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Sis projektas bendrai finansuotas
Europos Komisijos programos
LERASMUS+“ |éSomis. Siame
leidinyje pateikiama tik autoriy
nuomoné. Nei Europos Komisija, nei
SEPIE negali buti laikomos
atsakingomis uz Siame leidinyje
pateiktos informacijos naudojima.

Tema

Tvarumas, konstrukcijy
projektavimas ir iSradingas
iStekliy naudojimas

Trukmeé

S0 min.

Lygis

Vidutinis

Taikomi informatinio
mastymo principai
Dekompozicija

[0 Sablony atpazinimas
Abstrakcija
Algoritminis mastymas
Metodas

Zaidybinimas

Mokymasis sprendziant

Mokymasis
bendradarbiaujant

Patirtinis mokymasis

MOKYMOSI VEIKLY BE KOMPIUTERIO
RINKINYS

Kurybiskas antrinis panaudojimas be atlieky

Si veikla be kompiuterio ugdo aplinkosauginj sgmoninguma
ir iSradingg problemy sprendima: dalyviai iS pakartotinai
naudoti tinkamy medziagy kuria praktiskai pritaikomus
buities gaminius. Gave konkrecig projektavimo uzduotj, jie
turi nepaisyti pirminés daikty paskirties ir jzvelgti
konstrukcines savybes (abstrakcija), iSskaidyti kuriamo
gaminio reikalavimus (dekompozicija) ir suplanuoti
konstravimo sekg (algoritminis mastymas).

Tiksliné grupé:
zemos kvalifikacijos suaugusieji, kuriy skaitmeninés
kompetencijos menkos;
zemos kvalifikacijos suaugusieji, kurie yra jgije ribota
formalyjj iSsilavinima;
zemos kvalifikacijos suaugusieji, retai dalyvaujantys
mokymosi visg gyvenima veiklose.

Mokymosi tikslai:
Sios veiklos metu suaugusieji besimokantieji ugdys
gebéjimus:
e ugdyti aplinkosauginj samoninguma ir ziedinés
ekonomikos vertés suvokimg;

e lavintiiSradingo problemy sprendimo ir konstrukcijy
projektavimo gebéjimus;

* iSmestus kasdienius daiktus paversti veikianciais,
naudingais gaminiais.

Kompetencijy sritys
a) Inovacijy kompetencijos
Kurybiskumas
Kritinis mastymas
Problemuy sprendimas
Bendravimas
* Bendradarbiavimas
b) Informacinio rastingumo kompetencijos

Gebeéjimas rasti, suprasti ir kritiSkai analizuoti
informacija




O Skaitmeninio ir vaizdinio turinio interpretavimas
O Ziniasklaidos jtakos ir $aliSkumo suvokimas
c) Gyvenimo ir karjeros kompetencijos
Lankstumas ir gebéjimas prisitaikyti
Iniciatyvumas ir savarankiskumas
e Socialumas ir tarpkulturiné kompetencija
* Produktyvumas
* Lyderystéiratsakomybe
Mokymosi rezultatai
Atlike veiklg suaugusieji besimokantieji geba:
* jvertintifizines ir konstrukcines medziagy savybes;

e suprojektuoti ir pagaminti veikiantj prototipg

konkrecCiam praktiniam poreikiui tenkinti;

* pasitikédami savimi pristatyti kurinj grupei ir paaiskinti

jo projektavimo logika.
Fasilitatoriaus uzrasai

* Reikalingos priemoneés: didelé dézé Svariy ir saugiy
antriniy zaliavy (kartoniniy vamzdeliy, plastikiniy
buteliy, kiausiniy deékly, gumyciy), zirklés, lipnioji
juosta, rankdarbiy klijai ir vokai su projektavimo

uzduotimis.

* Pastabos fasilitatoriui: kad issukis buty kryptingas ir
dalykiskas, pateikite konkrecCig projektavimo
uzduotj, pavyzdziui: ,Sukurkite iSmaniojo telefono
akustinj stiprintuva“ arba ,,Suprojektuokite savaime
laistoma vazona®, o ne vien ,Kg nors pagaminkite is
atlieky®. ki 4 zingsnio taikykite taisykle ,Nekirpti“:
prieS naudodami medziagas, dalyviai turi parengti
plang. Taip mazinamas Svaistymas ir skatinamas

algoritminis mastymas.
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Kurybiskas antrinis

panaudojimas be
atlieky

1 zingsnis. Projektavimo uzduotis

Pristatykite realy issukj: ,Tik iS pateikty medziagy
sukonstruokite veikiantj prototipg konkreCiam buities
poreikiui tenkinti.“ Paaiskinkite zaidybinimo principa:
pabaigoje kiekviena komanda pristatys sukurtg gaminj
kitiems dalyviams, o Sie balsuos uz funkcionaliausiag ir
kurybiskiausig sprendima.

Trukmeé - apie 10 minuciu.

2 zingsnis. Dekompozicija - gamybos proceso skaidymas

Atplésusios vokus su projektavimo uzduotimi, komandos
turi iSskaidyti kuriamo daikto reikalavimus. Pavyzdziui,
kurdamos stalo reikmeny laikiklj, jos iSvardija dalis: stabily
pagrindg, vertikalius skyrelius rasikliams ir horizontaly
padéklg smulkiems daiktams.

Trukmeé - apie 25 minutes.

3 zingsnis. Abstrakcija - medziagy vertinimas

Komandos apziuri antriniy zaliavy déze. Taikydamos
abstrakcijos principg, jos turi atsiriboti nuo daikto
pavadinimo (pvz., ,plastikinis butelis®) ir sutelkti démesjjjo
konstrukcines savybes: , Tai vandeniui atsparus, lengvai
kerpamas cilindras, galintis islaikyti svorj.“ Medziagos
pasirenkamos pagal Sias abstrakcias savybes, o ne pirmine
paskirtj.

Trukmeé - apie 20 minuciy.

4 zingsnis. Algoritminis mastymas - konstravimo planas

Pries pradédamos gaminti, komandos turi nupiesti apytikrj
eskizg ir uzrasyti nuosekly gamybos algoritma, pavyzdziui:
»1. ISKirpti pagrinda. 2. Pritvirtinti atraminius vamzdelius. 3.
Sutvirtinti gumytémis.“ Taip apgalvojama konstravimo
logika ir iSvengiama klaidy bei medziagy Svaistymo.

Trukmeé - apie 20 minuciu.
5 zingsnis. Aptarimas

Kiekviena komanda pristato prototipa, parodo, kaip jis
veikia, ir paaiskina konstravimo algoritma. Grupés nariai
balsuoja ir iSrenka nugalétojus. Pabaigoje aptarkite, kaip
kurybiskas antrinis panaudojimas remiasi tais paciais
loginiais zingsniais kaip profesionalus projekty valdymas
ar programavimas: planavimu, istekliy vertinimu ir
jigyvendinimu.

Trukmé - apie 15 minuciy.



