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Utracone hasta

W tej aktywnosci typu unplugged uczestnicy mierza sie 7
powszechnym, codziennym problemem: zarzadzaniem
wieloma kontami internetowymi przy jednoczesnym
nagminnym zapominaniu haset. Otrzymujg oni zestaw
fikcyjnych kont (np. e-mail, bankowoSc¢, zakupy, streaming
platformy pracownicze) wraz z réoznymi wskazowkami do
haset, wzorcami oraz czagstkowymi podpowiedziami.

Uczestnicy @ musza  przeanalizowac te  informacje,
zidentyfikowaC relacje miedzy kontami a hastami oraz

zaprojektowac ustrukturyzowany  sposob na ich
skuteczniejsze odzyskiwanie, organizowanie lub
zapamietywanie.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw, G fu pa doce|owa

programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.,

Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie] . . . .

stanowisko jej autorw, a Komisja Europejska Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich

oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za .

jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej kompetenCJaCh CyfrOWyCh

zawartych. [J Nisko wykwalifikowane osoby doroste z

ograniczconym formalnym wyksztatlceniem lub

Zakres tematyczny

Zarzadzanie tozsamoscia
cyfrowa i organizacja
informacji w zyciu
codziennym.

Czas trwania
60 - 90 min

Poziom

Poczatkujacy

kwalifikacjami
[J Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

Cele ksztatcenia

Porzadkowanie i strukturyzowanie wielu informaciji
zwigzanych z r6znymi kontami i hastami.
Stosowanie dekompozycji do rozbijania ztozonego

problemu z pamiecia i informacjami na mniejsze czesci.

Uzywanie abstrakcji w celu skupienia sie na istotnych
wskazowkach przy jednoczesnym ignorowaniu
rozpraszajgcych lub nieistotnych szczegotow.




Wykorzystane
elementy mysSlenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
Wzorcow
Abstrahowanie
Myslenie
algorytmiczne

Podejscie
metodologiczne

[0 Gamifikacja
Nauczanie oparte
na wyzwaniach

[J Uczenie sie we
wspotpracy

[J Uczenie sie przez
doSwiadczenie

Opracowywanie systematycznej, krok po kroku strategii
zarzadzania informacjami i ich odzyskiwania.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
[J Kreatywnosc
Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
[J Komunikacja
[J Praca zespotowa
b) Kompetencje w  zakresie umiejetnosci
informacyjnych
Zdolnos¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
O Swiadomosé wptywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacii
Inicjatywa i autonomia
[J Umiejetnosci spoteczne [

miedzykulturowe
J Produktywnosc
J Przywodztwo i odpowiedzialnos¢

kompetencje

Efekty uczenia sie

Porzadkowanie wielu elementow i powigzanych z nimi
informacji w jasny i ustrukturyzowany system

Identyfikowanie wzorcow i relacji miedzy elementami,
takimi jak wskazowki, kategorie czy rodzaje informacji

Stosowanie dekompozycji w celu uproszczenia ztozonego
problemu zwigzanego z zarzadzaniem informacjami

Stosowanie abstrakcji w celu skupienia sie na istotnych

wskazowkach przy jednoczesnym ignorowaniu
nieistotnych szczegotow
Projektowanie systematycznej strategii efektywnego

przechowywania i odzyskiwania informacji




Uwagi

Uzycie realistycznych, ale fikcyjnych kont (e-mail,
bankowoS¢, zakupy, streaming, narzedzia pracy), aby
scenariusz byt bliski codziennym doSwiadczeniom.

Zapewnienie zroznicowanego formatu wskazowek do
haset (wzorce, skojarzenia, czastkowe podpowiedzi,
reguty), aby zacheciC do stosowania rdoznych strategii
wnioskowania.

Unikanie sprowadzania zadania do zwykiego cwiczenia
pamieciowego; uwaga powinna skupiaC sie na
strukturyzowaniu i organizowaniu informaciji.

Uwzglednienie kilku niejednoznacznych lub naktadajacych
sie na siebie wskazowek, aby stymulowac dyskusje
i potrzebe uzasadniania wyborow.
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Krok 1: Analiza kont i wskazowek

Uczestnicy otrzymuja zestaw fikcyjnych kont
internetowych (np. e-mail, bankowos¢, zakupy, streaming,
platformy pracownicze), z ktorych kazde jest powigzane z
czastkowymi wskazowkami do haset, regutami Ilub
podpowiedziami pamieciowymi. Zadanie rozpoczynaja od
wylistowania i uporzadkowania wszystkich kont oraz
odpowiadajagcych im wskazowek w ustrukturyzowany
sposob. Celem jest zrozumienie, jakie informacje sa
dostepne, a czego brakuje lub co pozostaje niejasne.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: Dekompozycja
- rozbicie problemu na poszczegoblne konta, wskazowki i
ograniczenia, aby uczyni€ go tatwiejszym do zarzadzenia.

Krok 2: Identyfikowanie wzorcow i powiazan

Uczestnicy analizujg wskazowki, aby znalezC wzorce,
podobienstwa lub ukryte reguty, ktore moga pomodc w
odtworzeniu lub zapamietaniu haset. Moze to obejmowac
powtarzajgce sie motywy, struktury lub skojarzenia
pomiedzy kontami a podpowiedziami. Porownujg rowniez
rozne wskazowki, aby wykryc€ niespojnosci lub naktadajgce
sie informacje, co pozwala im lepiej zrozumiec sytuacje.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: Rozpoznawanie
wzorcow i abstrakcja - identyfikowanie istotnych struktur
w danych oraz skupienie sie wytgcznie na informacjach
kluczowych dla rozwigzania problemu

Krok 3: Stworzenie systemu zarzadzania hastami

Uczestnicy projektuja ustrukturyzowana metode
zarzadzania hastami i ich odzyskiwania. Zamiast
dopasowywacC kazde hasto z osobna, tworza o0go6lng
strategie (np. grupowanie kont wedlug kategorii,
stosowanie uniwersalnych regut lub zaprojektowanie
systemu mnemotechnicznego). Wyjasniaja i uzasadniaja
swoOj system, pokazujac, w jaki sposdob pomaga on unikngc
chaosu i zwieksza efektywnoS¢ odnajdywania informaciji.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: Myslenie
algorytmiczne -  opracowanie ustrukturyzowanej,
powtarzalne] strategii stuzacej do efektywnego




organizowania zasobow i zarzadzania informacjami




