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Eko wyzwanie decyzyjne
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W tym zespotowym zadaniu, uczestnicy pracujg w grupach
nad zaprojektowaniem jasnego i spojnego modelu
podejmowania decyzji dotyczacych segregacji roznych
rodzajow odpadow. Zespoty otrzymujg zestaw rozmaitych
odpadow (np. opakowania, odpady organiczne, elektronike,
materiaty wielomateriatowe), ktore moga byg
niejednoznaczne, czesSciowo zanieczyszczone lub trudne do
sklasyfikowania.

Wyzwanie polega nie tylko na poprawnym sklasyfikowaniu
kazdego elementu, ale takze na wypracowaniu wspodlnego
zestawu zasad, ktore pozwolag na spojne podejmowanie

decyzji w  procesie segregacji. Zespolty muszg
przedyskutowac rozne interpretacje, rozwigzaC kwestig
sporne oraz zdefiniowaC kryteria, ktore zmniejszg

niejednoznacznoSc¢ przy podejmowaniu przysztych decyzji.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw
programu ERASMUS+ Komisji Europejskie;j.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejska
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Odpowiedzialnosc
Srodowiskowa i
ustrukturyzowane
podejmowanie decyzji

w gospodarce odpadami

Czas trawania
60 min

Grupa docelowa

[J Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

Nisko wykwalifikowane
Z ograniczonym formalnym
lub kwalifikacjami

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

osoby doroste
wyksztatceniem

Cele ksztatcenia

Analizowanie obiektow oraz ich istotnych cech

charakterystycznych na potrzeby klasyfikacji
Wykorzystanie dekompozycji do podziatu problemu
klasyfikacyjnego na
decyzyjne
Identyfikowanie wzorcow w typach obiektow, ich
lub

jasne kategorie i kryteria

wiasSciwosSciach oraz poziomach zmiennosci
jakosci




Poziom

Sredniozaawansowany

Wykorzystane
elementy mysSlenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
WZzorcow
Abstrahowanie
Myslenie
algorytmiczne
Podejscie
metodologiczne

[0 Gamifikacja

[J Nauczanie oparte na
wyzwaniach

Uczenie sie we
wspoOtpracy

Uczenie sie przez
doSwiadczenie

do skupienia sie na
istotnych z punktu

Wykorzystanie abstrakcji
kluczowych wiaSciwosciach
widzenia podejmowania decyzji

Wspolne projektowanie spojnego modelu
podejmowania decyzji na potrzeby zadan
klasyfikacyjnych.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
[J Kreatywnosc
Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
[0 Komunikacja
Praca zespotowa
b) Kompetencje w  zakresie umiejetnosci
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
[J Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
O Swiadomosé wptywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacji
Inicjatywa i autonomia
0 Umiejetnosci spoteczne [

miedzykulturowe
0 Produktywnosc
Przywodztwo i odpowiedzialnos¢

kompetencje

Efekty uczenia sie:

® Klasyfikowanie obiektow do odpowiednich kategorii
na podstawie zdefiniowanych kryteriow.

® Stosowanie spojnych regut w celu rozstrzygania
niejednoznacznych lub mieszanych przypadkow.

® |dentyfikowanie podobienstw i rbéznic miedzy
obiektami w celu wsparcia decyzji klasyfikacyjnych.

® Skupianie sie na istotnych wiaSciwosSciach podczas
podejmowania decyzji klasyfikacyjnych.

® \Wspodlne definiowanie i stosowanie jednolitych regut
klasyfikaciji.




Uwagi:

Uzywaj realistycznych i Dbliskich codziennemu
doSwiadczeniu przyktadow odpadow (plastikowe
butelki, papierowe kubki, pojemniki na zywnosSc,
baterie, opakowania wielomateriatowe), aby osadzic
aktywnoSc¢ w realiach codziennego zycia.

Dotacz niejednoznaczne lub  problematyczne
przedmioty (np. zatluszczone pudetka po pizzy,
opakowania z roznych potagczonych materiatow,
lekko zanieczyszczone surowce wtorne), aby
zacheci¢ uczestnikow do dyskusji i definiowania
zasad.

Podkreslaj, ze celem sg nie tylko poprawne
odpowiedzi, ale przede wszystkim spdjne reguty
wnioskowania.

Spodziewaj sie rozbieznoSci zdan - s3 one
wartoSciowe. Gtowny nacisk nalezy potozyC na
negocjacje i budowanie wspolnych kryteridow, a nie
na indywidualng poprawnosc.

Prowadz uczestnikow tak, aby przechodzili od
konkretnych przypadkdow do ogdlnych zasad (np.
.jesli coS jest zanieczyszczone zywnosScig, trafia
do...”).




=S

(®)

\ COMPUTATIONAL

\ SE |ons/

//

Co-funded by
the European Union

Eko wyzwanie decyzyjne

Krok 1. Zapoznaj sie z rodzajami odpadow i zrozum
wyzwanie

Uczestnicy sg dzieleni na zespoty i otrzymujg zestaw
roznych odpadow. Moga one obejmowaC zarowno
jednoznaczne przyktady (plastikowe butelki, papier, szkto),
jak i przypadki budzace watpliwosci (opakowania
zanieczyszczone zywnoscia, materiaty wielomateriatowe,
odpady elektroniczne).

/espoty najpierw ogladajga wszystkie przedmioty i
omawiajg wstepne pomysty na ich sklasyfikowanie. Celem
jest zrozumienie roznorodnosci materiatdw oraz trudnosci
zwigzanych ze spdjng segregacja.

Kluczowy aspekt mySlenia komputacyjnego:
Dekompozycja - podziat problemu na poszczegdlne
odpady oraz potencjalne kategorie.

Krok 2: Wspolne definiowanie zasad klasyfikacji

/espoty analizujg podobienstwa i roznice miedzy
poszczegblnymi odpadami w celu zidentyfikowania
wzorcow (np. materialy o podobnych wiaSciwoSciach,
przedmioty podlegajace recyklingowi w tych samych
warunkach, powtarzajgce sie problemy Z
zanieczyszczeniami).

Na podstawie tych wzorcow grupy wspolnie definiujg
zestaw jasnych regut Kklasyfikacji, stuzacych do
segregowania odpadow do odpowiednich kategorii.

Kluczowy aspekt mySlenia komputacyjnego:
Rozpoznawanie WZOrcow - identyfikowanie
powtarzajacych sie cech materiatbw oraz podobienstw
miedzy roznymi odpadami. Abstrakcja - skupienie sie na
kluczowych wilasciwosciach, takich jak rodzaj materiatu,
stopien zanieczyszczenia i mozliwosSc recyklingu.

Krok 3: Stosowanie i udoskonalanie modelu decyzyjnego

/espoty stosujg swoje zasady do wszystkich odpadow i
sprawdzajg spojnosSc decyzji. W przypadku pojawienia sie
sprzecznoSci lub rozbieznoSci zdan, udoskonalajg swoj

system klasyfikacji, aby zwiekszyC jego jasnoScC i




niezawodnosSc.

Na koniec prezentujg wypracowany model decyzyjny i
wyjasniajg, w jaki sposob zapewnia on spojng segregacje.

Kluczowy aspekt myslenia komputacyjnego: Myslenie
algorytmiczne - tworzenie ustrukturyzowanego,
etapowego systemu do niezawodnej klasyfikacji odpadow.




