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To Ewiczenie pomaga uczestnikom ¢wiczyC rozwigzywanie
problemow w stresujgcej sytuacji podczas podrozy.
Uczestnicy zapoznajg sie ze scenariuszem, w ktorym po
kontroli bezpieczenstwa zgubiono telefon komorkowy
zawierajacy karty poktadowe oraz inne wazne informacje.
Ich zadaniem jest odtworzenie trasy podroznego przez
takie miejsca jak toalety, sklepy wolnoctowe, restauracje i
strefy wypoczynkowe. Podczas wykonywania zadania
uczestnicy wykorzystuja zasady myslenia komputacyjnego,
takie jak dekompozycja i mysSlenie algorytmiczne, aby
zidentyfikowaC mozliwe dziatania i utozyC je w logiczng
sekwencje. Po zakonczeniu cwiczenia uczestnicy powinni
potrafic zareagowaC na sytuacje zagubienia telefonu
W sposob spokojny, logiczny, bezpieczny i zorganizowany.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw
programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejska
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Kompetencje zyciowe i
zawodowe

Czas trawania
60 - 90 min

Poziom

Zaawansowany

Grupa docelowa

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

Nisko wykwalifikowane
Z ograniczonym formalnym
lub kwalifikacjami

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

osoby doroste
wyksztatceniem

Cele ksztatcenia

Uczestnicy rozwijaja umiejetnoSci w zakresie:

e Dekompozycji sytuacji zagubienia przedmiotu na
mniejsze, fatwiejsze do opanowania zadania;

e |dentyfikacji najbardziej prawdopodobnych miejsc,
w ktorych telefon mogt zostac zgubiony;

e Organizowania dziatan w logicznej kolejnosci;

e Rozrbézniania dziatan natychmiastowych,
drugorzednych oraz zapobiegawczych;

e Tworzenia jasnego  algorytmu
telefonu;

poszukiwania




Wykorzystane
elementy myslenia
komputacyjnego
Dekompozycja
[J Rozpoznawanie
wzorcow
[J Abstrahowanie
Myslenie
algorytmiczne
Podejscie
metodologiczne

Gamifikacja

Nauczanie oparte na

wyzwaniach
Uczenie sie we
wspotpracy
[0 Uczenie sie przez
doSwiadczenie

e Tworzenia jasnego algorytmu na wypadek
nieodnalezienia telefonu (w celu ochrony danych
osobowych i finansowych).

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
[J Kreatywnosc
Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
Komunikacja
Praca zespotowa

b) Kompetencje w  zakresie
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
O Swiadomo&é wplywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

umiejetnosci

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacii
Inicjatywa i autonomia
Umiejetnosci spoteczne [

miedzykulturowe
J Produktywnosc
Przywodztwo i odpowiedzialnosc.

kompetencje

Efekty uczenia sie:

Po zakonczeniu tych zajec uczestnicy beda potrafili:

e Podzielic problem zagubienia telefonu
komorkowego na lotnisku na mniejsze, tatwiejsze do
opanowania zadania;

e (OdtworzyC swojg trase i zidentyfikowaC najbardziej
prawdopodobne miejsca, w ktorych telefon mogt
zostac zgubiony;

e UporzadkowacC dziatania poszukiwawcze w jasnag
i logiczng sekwencje;

e Rozrozni€ dziatania zwigzane 2z poszukiwaniem
telefonu, wejsciem na poktad samolotu oraz ochrong
danych osobowych;

e StosowaC proste reguty typu ,jesli-to” przy




podejmowaniu decyzji o kolejnych krokach;

e Stworzyc jasny algorytm poszukiwania telefonu;

e StworzyC jasny algorytm na wypadek
nieodnalezienia telefonu (w celu ochrony danych
osobowych i finansowych).

Uwagi:

® Zapewnij uczestnikom kolorowe karteczki
samoprzylepne, dtugopisy i duzy arkusz papieru.

® Przedstaw scenariusz lotniskowy w spokojny
SposoOb, uzywajac prostego i zrozumiatego jezyka.

® Wykorzystaj prosta mape lotniska i popros
uczestnikbw o zaznaczenie trasy od kontroli
bezpieczenstwa do bramki (gate'u).

® /achecaj uczestnikdbw do wyjaSnienia, dlaczego
wybrali akurat taka kolejnoS¢ poszukiwan.

® Podkresl, ze odtwarzanie trasy powinno byc
systematyczne, a nie chaotyczne.

® Przypomnij uczestnikom, aby nie wchodzili do stref
zastrzezonych ani nie konfrontowali sie z osoba,
ktora moze miec ich telefon - w takich sytuacjach
nalezy poprosic o pomoc personel lotniska lub
ochrone.

® /wrdC szczegblng uwage na to, jak wazne jest
przechowywanie dokumentow tozsamosci,
potwierdzen rezerwacji, alarmowych numerdéw
kontaktowych oraz kluczowych informacji o podrozy
oddzielnie od telefonu komorkowego
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Krok 1. Dekompozycja

Przedstaw uczestnikom wyzwanie (Zatacznik 1). Wyzwanie
dotyczy sytuacji zagubienia telefonu komoérkowego na
lotnisku.

Zaproponuj wybranie jednej osoby z grupy, ktora rzekomo
zgubita swoj telefon, oraz wyobrazenie sobie miejsca,
w ktorym mogto to nastgpic.

Rzu€¢ grupie wyzwanie, aby pomogta w odnalezieniu
telefonu.

PoprosS uczestnikow o podzielenie sytuacji na osobne
obszary problemowe i przekaz im mape lotniska (Zatacznik
2).

Zasugeruj uczestnikom (w razie potrzeby), aby przemysileli
nastepujace kwestie:

Odtwarzanie trasy

e Popros uczestnikdow o zidentyfikowanie wszystkich
miejsc, ktore odwiedzili od ostatniego momentu, w
ktorym na pewno mieli telefon.

e Podaj przyktady miejsc:

o Strefa kontroli bezpieczenstwa;

o Strefa wypoczynkowa za kontrola
bezpieczenstwa;

o Sklep wolnoctowy;

o Restauracja.

e /leC utlozenie tych lokalizacji w porzadku
chronologicznym.

e Pomoéz zidentyfikowaC natychmiastowe potrzeby:
numer lotu i godzina odlotu, bramka (gate), karta
poktadowa itp.

Poszukiwanie telefonu

e Popros uczestnikdw o wskazanie dziatan, ktore moga
pomoc w zlokalizowaniu telefonu (np. sprawdzenie
kieszeni, toreb, ubran, bagazu podrecznego itp.).

Ochrona danych osobowych




Skion uczestnikow do rozwazenia, co nalezy zrobic,

jesli telefon nie zostanie odnaleziony natychmiast.

Kontynuowanie podrozy

Zadaj pytanie: Jesli dana osoba nie znalazta telefonu,
w jaki sposob moze kontynuowac swojg podroz?\

Wsparcie prowadzacego

Zadaj uczestnikom pomocnicze pytania, takie jak:
~Kiedy widziates(-as) telefon po raz ostatni?”, ,Dokad
udates(-as) sie po kontroli bezpieczenstwa?”, , Ktore
miejsce nalezy sprawdziC w pierwszej kolejnosci?”.
Wykorzystaj to cwiczenie, aby pomoc uczestnikom
podzieliC stresujgcag sytuacje na prostsze zadania i
stworzyc jasny plan dziatania krok po kroku.

Krok 2: Myslenie algorytmiczne

Popros uczestnikow o stworzenie i zwizualizowanie dwoch
prostych algorytmow.

Pierwszy algorytm powinien przedstawiaC proces
poszukiwania w scenariuszu, w ktorym telefon
ostatecznie udaje sie odnalezc.

Drugi algorytm powinien wyjasniac, co podrozny ma
zrobic, gdy telefonu nie da sie odnalezc.

Zasugeruj uczestnikom, aby przedstawili te
algorytmy w formie schematow blokowych
(flowchartow), uzywajac pol akcji, strzatek oraz
punktow decyzyjnych ,Tak/Nie”.

Algorytm 1: Poszukiwanie telefonu

1.

2.

Idz do toalety, w ktorej mogteS/mogtas zostawic
telefon.
Doktadnie przeszukaj to miejsce.
Zadaj pytanie: , Czy znalezli Panstwo telefon?”.
o Jesli TAK: potwierdz, ze to Twoj telefon i
zakoncz poszukiwania.
o Jesli NIE: przejdz do kolejnego odwiedzonego
miejsca.
Idz do sklepu wolnoctowego.




5. Zapytaj pracownika personelu: ,Czy widziat lub
znalazt Pan/Pani moj telefon?”.

o Jesli TAK: opisz telefon, potwierdz, ze nalezy
do Ciebie, odbierz go i zakoncz poszukiwania.

o Jesli NIE: kontynuuj poszukiwania w kolejnym
miejscu, takim jak restauracja, strefa
wypoczynkowa lub bramka odlotow (gate).

6. Powtarzaj ten sam proces decyzyjny ,Tak/Nie” w
kazdej kolejnej lokalizacji, az telefon zostanie
odnaleziony Ilub wszystkie potencjalne miejsca
zostang sprawdzone.

Zorganizuj prace uczestnikdow w grupach. Rozdaj im mate,
kolorowe karteczki samoprzylepne i pole¢ wykorzystac je
do zwizualizowania algorytmu krok po kroku.

e Dopilnuj, aby kazda karteczka reprezentowata jedno
dziatanie lub punkt decyzyjny.

e PoleC uczestnikom utozyC karteczki w logicznym
porzadku, potgczyC je strzatkami i zastosowac
odgatezienia , Tak/Nie”, aby pokazaC, co powinno
wydarzyc sie w kolejnym kroku.

Element grywalizacji

e Po zaprezentowaniu  algorytmdw  zorganizuj
gltosowanie, w ktorym grupy wybiorg najlepsze
rozwigzanie.

Wsparcie prowadzacego

e /adaj uczestnikom pomocnicze pytania, takie jak:
,CO powinienes zrobic, gdy odpowiedz brzmi 'Nie'?”,
»lle miejsc nalezy sprawdzi¢ przed skontaktowaniem
sie z biurem rzeczy znalezionych?”.

e Podkresl, ze uczestnicy moga zaproponowac rozne
trasy poszukiwan, pod warunkiem ze ich algorytmy
sg bezpieczne, logiczne i przejrzyscie zorganizowane.




Zatacznik 1

Wyzwanie

Wraz ze swoim znajomym przechodzicie przez duze lotnisko. Po przejsciu kontroli
bezpieczenstwa odwiedzacie sklep wolnoctowy, restauracje, a nastepnie jeszcze jeden sklep
wolnoctowy oraz toalete. Po pewnym czasie odkrywasz, ze nie masz swojego telefonu
komorkowego. Urzadzenie zawiera informacje o Twoim locie, cyfrowa karte poktadows,
karty ptatnicze, aplikacje bankowe, dokumenty podrozy oraz inne wazne dane osobowe. Bez
dostepu do telefonu mozesz mie€ problem z wejSciem na poktad samolotu. Pamietasz, ze
telefon byt w Twoich rekach tuz po kontroli bezpieczenstwa, ale nie wiesz, gdzie zostat

zgubiony. Co powinieneS/powinnas zrobic?
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