Co-funded by
the European Union

ZESTAW CWICZEN KREATYWNYCH
UNPLUGGED

»~Samochod czy transport zbiorowy?”
- Sprytne wybory transportowe
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W tym cCwiczeniu uczestnicy analizujg codzienne sytuacje
zwigzane z podrozowaniem i decydujg, czy wybrac
samochodd, czy transport publiczny. Porownujg dostepne
opcje, omawiajg swoje wybory oraz uzasadniajg decyzje.
Poprzez dyskusje w grupie i proste mysSlenie oparte na
regutach dowiaduja sig, jak rozne czynniki wptywaja na
decyzje transportowe. Na koniec zyskujg wieksza pewnosSc
siebie w wybieraniu zrownowazonych form transportu.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw
programu ERASMUS+ Komisji Europejskie;j.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejska
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Kompetencje zyciowe i
zawodowe

Czas trawania
60 - 90 min

Poziom

Zaawansowany

Wykorzystane
elementy mysSlenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
WzOorcow
Abstrahowanie
Myslenie

Grupa docelowa

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

Nisko wykwalifikowane
Z ograniczonym formalnym
lub kwalifikacjami

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

osoby doroste
wyksztatceniem

Cele ksztatcenia

Stosowanie zasad mysSlenia komputacyjnego
podczas pracy w matych grupach.
Nauka dzielenia sytuacji zwigzanej z podr6za na
proste etapy (dekompozycja).
Nauka porownywania samochodu i transportu
publicznego przy uzyciu kluczowych czynnikow.
Identyfikowanie tego, co ma najwieksze znaczenie
przy wyborze Srodka transportu.
Tworzenie prostych regut
podejmowanie decyzji.
WyijasSnianie i uzasadnianie swoich decyzji.

wspierajacych

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
[0 Kreatywnosc¢
Myslenie krytyczne
[J Rozwigzywanie problemow




algorytmiczne

Podejscie
metodologiczne

(]

Gamifikacja
Nauczanie oparte na
wyzwaniach
Uczenie sie we
wspoOtpracy

Uczenie sie przez
doSwiadczenie

Komunikacja
Praca zespotowa

b) Kompetencje w  zakresie umiejetnosci
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
O Swiadomo&é wplywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacii
Inicjatywa i autonomia
J Umiejetnosci spoteczne [ kompetencje
miedzykulturowe
J Produktywnosc
J Przywodztwo i odpowiedzialnoSc.

Efekty uczenia sie:
Uczestnicy beda potrafili:

e RoziozyC sytuacje zwigzang z podrozg na
poszczegolne etapy.

Identyfikowac kluczowe czynniki decyzyjne.
Porownywac opcje transportu.

TworzycC proste reguty podejmowania decyzji.
Wyjasniac i broni¢ swoich wyborow.

Uwagi:

e Wykorzystuj proste, dobrze znane sytuacje zwigzane
Z podrézowaniem.

e /achecajdo ruchuidyskusiji.
e Mow jasno i powoli.
e Pozwalaj na odmienne opinie.

e Skup sie na praktycznym zastosowaniu w zyciu
codziennym.
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Krok 1. Dekompozycja

Grywalizacja: kazda grupa otrzymuje inny scenariusz

(misje) (Zatacznik 1, 2, 3):

e ,Wizytaulekarza”
e ,Odwiedziny urodziny”
e ,Wyjscie na zakupy”

Uczestnicy majg za zadanie:

e Podzielic misje na etapy (start — podroz — cel);
e Okreslic, co jest potrzebne w danej sytuacji (czas,
koszty, komfort).

Wsparcie prowadzacego:

Prowadzacy moze zapytac: ,Co musicie wzig€ pod uwage
przed rozpoczeciem podrozy?”.

Ten krok pomaga uczestnikom podzieli€¢ sytuacje zwigzana
z podroza na jasne i tatwe do zarzadzania czeSci. Dzieki
temu tatwiej im zrozumiec, jak strukturyzowane sg decyzje
transportowe.

Krok 2: Rozpoznawanie wzorcow
Grupy porownujg samochod z transportem publicznym.
Uczestnicy majg za zadanie:

e Zidentyfikowac wspolne czynniki, takie jak koszty,
czas, komfort i wptyw na Srodowisko.

e Dostrzec powtarzajgce sie zaleznosci (np. samochod
= szybciegj, autobus = taniegj).

Grywalizacja:

Uczestnicy przemieszczajg sie w rozne miejsca w sali:

e Nalewa strone przechodza te osoby, ktore wolg
jechaC samochodem;

e Na prawa strone przechodzg te osoby, ktore wolg
skorzystac z transportu publicznego.




Wsparcie prowadzacego:

Prowadzacy moze zapytac: ,Co ludzie zazwyczaj wybieraja
i dlaczego?”.

Ten krok pomaga uczestnikom dostrzec powtarzajace sie
schematy w wyborach transportowych, co utatwia
porownywanie roznych opcji w kolejnych sytuacjach.

Krok 3: Abstrahowanie

Grupy ustalajg priorytety.
Uczestnicy majg za zadanie:

e Wybrac 2-3 kluczowe czynniki.
e ZignorowaC mniej wazne kwestie (abstrakcja).
e DojSC do porozumienia w grupie.

Grywalizacja:

Grupy musza uzgodni¢ jeden gtowny priorytet i go
uzasadnic.

Wsparcie prowadzacego:

e Zapytac: ,Co ma najwieksze znaczenie dla Waszej
decyzji?”.

Ten krok pomaga uczestnikom skupiC sie na
najwazniejszych czynnikach, co utatwia uproszczenie
i usprawnienie procesu podejmowania decyzji.

Krok 4: Myslenie algorytmiczne: Strategia
podejmowania decyzji i debata

Grupy tworzg prostg strategie podejmowania decyzji
oparta na regufach i przedstawiajg ja w formie wizualnej.

Ich zadaniem jest:

e /definiowanie prostych regut, na przyktad:
1. ,Jesliczas jest bardzo wazny — wybierz
samochod”
2. ,Jesli koszt jest wazny — wybierz transport
publiczny”
3. ,Jesli Srodowisko ma znaczenie — unikaj




samochodu”
e Stworzenie procesu krok po kroku:
1. Zrozumienie sytuacji
2. ldentyfikacja priorytetow
3. Porownanie opcji
4. Wybor

Zintegrowana debata

Kazda grupa prezentuje swojg decyzje (samochod lub
transport publiczny) i wyjasSnia swoje reguty.

Pozostate grupy:

e /adajg pytania;
e Podwazajg decyzje (wchodzg w polemike);
e Pordownujg rozne strategie.

Grywalizacja
Uczestnicy gtosuja na:

e Najlepszy argument
e Najbardziej zrownowazone rozwigzanie
e Najbardziej praktyczny wybor

Wsparcie prowadzacego

e Prowadzacy moze zapytac: ,Czy to sprawdzitoby sie
w prawdziwym zyciu?”;

e Zachecanie do dyskusji i wyrazania odmiennych
opinii.

Ten krok pomaga uczestnikom stworzyC ustrukturyzowany
proces decyzyjny i zrozumieC, jak reguly oraz
argumentacja kierujg wyborami w prawdziwym zyciu.




