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Szybki audyt subskrypcji

OO

W tym zadaniu typu ,unplugged” (bez uzycia komputera)
uczestnicy analizujg zestaw fikcyjnych plandw subskrypciji
cyfrowych (takich jak platformy streamingowe, serwisy
informacyjne, aplikacje muzyczne i konta w chmurze), aby
zidentyfikowaC pokrywajgce sie ustugi, nadmiarowoSc oraz
obszary do optymalizacji. Pracujac indywidualnie lub w
grupach, porownujag funkcje dostepne w poszczegolnych
subskrypcjach, wykrywaja duplikujgce sie ustugi i decyduja
jak zreorganizowac pakiety w najbardziej efektywny sposob.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéow,
programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.,
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie|
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejskal
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Konsumpcja cyfrowa i
zarzadzanie
subskrypcjami w zyciu
codziennym

Czas trwania

60min - 90min
Poziom

Poczatkujacy

Wykorzystane
elementy mysSlenia
komputacyjnego
Dekompozycja
Rozpoznawanie

wzorcow
Abstrahowanie

Grupa docelowa

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

J Nisko  wykwalifikowane
ograniczonym
kwalifikacjami

[J Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

doroste y4
lub

osoby
formalnym  wyksztatceniem

Cele ksztatcenia

Rozpoznawanie i analizowanie pokrywajacych sie
informacji z roznych zrodet w celu znalezienia powtorzen
i niepotrzebnych ustug.

Zastosowanie dekompozycji w celu podziatu ztozonego
scenariusza na tatwiejsze do zarzadzania elementy
sktadowe do analizy.

Wykorzystanie rozpoznawania WZOrcow do
porownywania elementdw oraz identyfikowania
powtarzajgcych sie cech lub zduplikowanych zasobow.

Zastosowanie abstrakcji w celu odrdznienia istotnych
danych decyzyjnych od nieistotnych szczegotow.

Ocena uzasadnienie

alternatywnych rozwigzan i




[J Myslenie
algorytmiczne

Podejscie

metodologiczne

[0 Gamifikacja

[J Nauczanie oparte na
wyzwaniach

Uczenie sie we
wspotpracy

[0 Uczenie sie przez
doSwiadczenie

najbardziej efektywnego wyboru na podstawie
okreSlonych kryteriow.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
0 Kreatywnosc¢

Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
Komunikacja

Praca zespotowa

b) Kompetencje w zakresie umiejetnosci
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informacji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
Swiadomosé wptywu medidw i  stronniczosci
przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacji
Inicjatywa i autonomia
J UmiejetnosSci spoteczne [ kompetencje
miedzykulturowe
J Produktywnosc
O Przywodztwo i odpowiedzialnos¢

Efekty uczenia sie:

Identyfikowanie pokrywajacych sie lub zduplikowanych
ustug badz elementow w ramach systemu

Porownywanie funkcji przy uzyciu istotnych kryteriow,
takich jak koszt, uzytecznosc lub efektywnosc

Stosowanie dekompozycji, rozpoznawania Wwzorcow i
abstrakcji do analizy ztozonego problemu

Opracowanie strategii krok po kroku w celu optymalizaciji
wyborow w ramach systemu z ograniczeniami

Stosowanie myslenia komputacyjnego do rozwigzywania
ztozonych problemow decyzyjnych w Swiecie
rzeczywistym.




Uwagi

Utrzymuj liczbe subskrypcji na przystepnym poziomie, aby
unikngC przecigzenia poznawczego, szczegoblnie w
przypadku osob poczatkujacych.

Upewnij sie, ze niektdore powigzania sg oczywiste, a inne
mniej widoczne, co zacheci do gtebszej analizy.

Zachecaj do dyskusji na temat tego, dlaczego okreSlone
subskrypcje powinny zostaC zachowane, potaczone lub
usuniete.
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Krok 1: Zrozumienie i organizowanie subskrypcji

Uczestnicy otrzymujg zestaw fikcyjnych subskrypcji
cyfrowych (np. streaming wideo, streaming muzyki,
chmura danych, wiadomosci online, aplikacje fitness lub
edukacyjne). Kazda subskrypcja zawiera szczegoty, takie
jak koszt, gitowne funkcje oraz typowy sposob
uzytkowania.

Uczestnicy najpierw zapoznajga sie z informacjami i
starannie organizujg je w ustrukturyzowany sposob (na
przyktad w formie tabeli lub pogrupowanej listy).
Identyfikujg, co faktycznie zapewnia kazda ustuga, oraz
wyjasSniajg wszelkie niejasne pojecia.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: Dekompozycja,
czyli podziat ztozonego systemu na mniejsze, zrozumiate
CZeSci.

Krok 2: Poréwnywanie i wykrywanie naktadajacych sie
ustug

Uczestnicy porownujg wszystkie subskrypcje, aby
zidentyfikowaC podobienstwa i nadmiernosci miedzy
ustugami. Szukaja przypadkdow, w ktorych rozne
subskrypcje oferujg taka samag lub bardzo podobnag
funkcjonalnoS¢ (np. wiele platform muzycznych Ilub
nakifadajgce sie ustugi przechowywania danych w
chmurze).

Powinni rowniez wzig€ pod uwage, jak czesto kazda ustuga
jest uzywana lub potrzebna, oraz ktore z nich zapewniaja
unikalng  wartoS€ w  porownaniu do  wartosci
zduplikowanej. Wyroznienie lub pogrupowanie podobnych
ustug moze pomaoc w przeprowadzeniu tej analizy.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: Rozpoznawanie
wzorcow i abstrakcja - identyfikowanie powtarzajacych sie
struktur oraz skupianie sie wytacznie na istotnych
kryteriach decyzyjnych (koszt, uzytecznosc, czestotliwoSc
uzytkowania).




Krok 3: Optymalizacja i uzasadnianie decyzji

Na podstawie przeprowadzonej analizy uczestnicy
decydujg, jak zoptymalizowac zestaw subskrypciji: ktore
ustugi zachowac, anulowac lub potencjalnie potgczycC.
Musza upewniC sie, ze kluczowe potrzeby sg nadal
zaspokojone, przy jednoczesnym ograniczeniu
niepotrzebnego naktadania sie ustug i kosztow.

Nastepnie uczestnicy wyjaSniaja swoje rozwigzanie,
opisujagc jasny proces rozumowania Ilub ,algorytm
decyzyjny”, ktorym sie kierowali. Mozliwe s3g rozne
rozwigzania, o ile sg one logicznie uzasadnione.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: MysSlenie
algorytmiczne - projektowanie strategii krok po kroku w
celu rozwigzania rzeczywistego problemu
optymalizacyjnego.




