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ZESTAW CWICZEN KREATYWNYCH
UNPLUGGED

Chaos w zamowieniach internetowych

W tej aktywnosci typu unplugged uczestnicy wcielaja si€
w role wiascicieli matych firm, ktorzy zmagajg sie
z zarzadzaniem i Sledzeniem rosnacej liczby zamowien od
klientow. Otrzymujg oni zestaw fikcyjnych zamowien
zawierajgcych szczegoty takie jak dane klientow, produkty,
iloSci, daty zamowien oraz statusy dostaw - jednal
informacje te sg nieuporzadkowane i niespdjne.

Uczestnicy musza uporzadkowaC dane, zidentyfikowad
brakujace lub sprzeczne informacje oraz zaprojektowad
system do efektywniejszego Sledzenia zamowien. Wyzwanie
polega na wprowadzeniu struktury w ten chaos przy
jednoczesnym upewnieniu sie, ze zadne zamowienie nig
zostanie zgubione, opoznione lub btednie zrealizowane.




Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw,
programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejskal
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci zal
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Zarzadzac danymi i
usprawnianie dziatania
matej firmy

Czas trwania
60 min

Poziom

Sredniozaawansowany

Wykorzystane
elementy myslenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
Wzorcow
Abstrahowanie
J Myslenie
algorytmiczne

Podejscie
metodologiczne

[0 Gamifikacja

[ Nauczanie oparte
na wyzwaniach

[J Uczenie sie we
wspotpracy

Uczenie sie przez
doSwiadczenie

Grupa docelowa

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

[J Nisko wykwalifikowane osoby doroste z
ograniczonym formalnym wyksztatceniem lub
kwalifikacjami

[J Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

Cele ksztatcenia

Analizowanie i porzadkowanie nieuporzadkowanych lub
nieustrukturyzowanych informacji w obrebie systemu.

Stosowanie dekompozycji w celu rozbicia ztozonego
systemu na kluczowe komponenty, takie jak obiekty,
elementy i statusy.

Identyfikowanie wzorcow oraz powszechnych problemow,
takich jak brakujgce dane, duplikaty lub niespojnosci.

Stosowanie abstrahowania w celu skupienia sie na
kluczowych informacjach niezbednych do Sledzenia
i zarzadzania.

Opracowywanie ustrukturyzowanej metody stuzgcej do
efektywnego zarzadzania informacjami i ich
aktualizowania.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
[J Kreatywnosc
Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
0 Komunikacja
[J Praca zespotowa

b) Kompetencje w  zakresie umiejetnosci
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
O Swiadomosé wptywu medidow i stronniczosci
przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacii




Inicjatywa i autonomia

0 Umiejetnosci spoteczne i kompetencje
miedzykulturowe

Produktywnos¢

0 Przywodztwo i odpowiedzialnosé

Efekty uczenia sie

Efektywne porzadkowanie i strukturyzowanie informacji
w obrebie systemu.

Identyfikowanie niespdjnosci, duplikatow oraz brakujgcych
danych w zbiorze lub zestawie informaciji.

Stosowanie dekompozycji i abstrakcji w celu uproszczenia
ztozonego problemu zwigzanego <z zarzadzaniem
informacja.

Rozpoznawanie wzorcow w powszechnych btedach lub
nieefektywnych  rozwigzaniach wewnatrz  systemu.
Projektowanie przejrzystego systemu stuzgcego do
Sledzenia i aktualizowania informac;ji.

Uwagi

Zadbaj o to, aby zbior danych byt tatwy do opanowania,
dzieki czemu uczestnicy skupig sie na logicznym
rozumowaniu, a nie na poczuciu przyttoczenia nadmiarem
informaciji.

Uwzglednij mieszanke oczywistych i subtelnych btedow,
aby zachecic do gtebszej analizy.

Unikaj przeksztatcania tego cwiczenia w czysto urzednicze
zadanie, ktadac nacisk na projektowanie catego systemu,
a nie tylko na poprawianie pojedynczych zamowien.

Zache€ uczestnikow do zdefiniowania kategorii i struktur
przed rozpoczeciem porzgdkowania danych.




Pozwol na elastycznoSC w rozwigzaniach, poniewaz rozne
systemy, takie jak tabele, etykiety czy procedury
operacyjne, moga by¢ rownie skuteczne.

Skion uczestnikdow do mysSlenia o skalowalnosci, czyli
otym, jak ich system sprawdzitby sie przy znacznie
wiekszej liczbie zamowien .
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Krok 1: Analiza i ustrukturyzowanie zamowien

Uczestnicy otrzymuja zestaw nieuporzadkowanych
zamowien od klientdw, zawierajgcy szczegoOty takie jak
imiona i nazwiska lub nazwy firm, produkty, iloSci, daty oraz
statusy dostaw. Informacje te moga byC niespojne,
niekompletne lub powielone.

Prace rozpoczynajg od przejrzenia wszystkich danych i
uporzadkowania ich w bardziej przejrzysta strukture, na
przyktad za pomoca kategorii, tabel lub pogrupowanych
list. Celem jest zrozumienie, jakie informacje sg dostepne,
a czego brakuje lub co pozostaje niejasne.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: dekompozycja,
czyli rozbicie problemu na kluczowe komponenty, takie jak
klienci, produkty oraz statusy zamowien

Krok 2: ldentyfikacja problemow i wzorcow

Uczestnicy analizujg uporzadkowane dane w celu wykrycia
powszechnych problemow, takich jak zduplikowane
zamowienia, brakujgce informacje, niespdjne formaty czy
powtarzajace sie btedy.

Szukajg wzorcow w tych nieprawidtowosSciach, aby lepiegj
zrozumieC, w ktorych miejscach system zawodzi i co
wymaga poprawy.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: rozpoznawanie
wzorcow, czyli identyfikowanie powtarzajgcych sie btedow
i nieefektywnosci w danych.

Krok 3: Projektowanie ulepszonego systemu
Sledzenia

Uczestnicy tworza ustrukturyzowany system stuzacy do
efektywniejszego zarzadzania zamowieniami. Moze to
obejmowacC definiowanie standardowych formatow,
tworzenie kategorii Sledzenia lub projektowanie przeptywu
pracy na potrzeby aktualizowania statusu zamowien.

Nastepnie prezentuja | wuzasadniajg swo0j system,
wyjasniajac, w jaki sposob ogranicza on bitedy, poprawia

przejrzystosc i jak mogtby sie skalowaC wraz z rozwojem




firmy.

Gtowny element mysSlenia komputacyjnego:
abstrahowanie, czyli skupienie sie na kluczowych
informacjach i zaprojektowanie uproszczonego,

skutecznego systemu do zarzadzania ztozonoscia.




