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Sis projektas bendrai finansuotas
Europos Komisijos programos
~ERASMUS+“ |éSomis. Siame
leidinyje pateikiama tik autoriy
nuomoné. Nei Europos Komisija, nei
SEPIE negali biti laikomos
atsakingomis uz Siame leidinyje
pateiktos informacijos naudojima.
Tema

Bendruomenés jtraukimas,
projekty valdymas ir iStekliy
organizavimas

Trukmeé

120 min.

Lygis

Vidutinis

Taikomi informatinio
mastymo principai
Dekompozicija
Sablony atpazinimas
Abstrakcija
Algoritminis mastymas
Metodas

Zaidybinimas

O Mokymasis sprendziant
iSSukius

Mokymasis
bendradarbiaujant

Patirtinis mokymasis

MOKYMOSI VEIKLY BE KOMPIUTERIO
RINKINYS

Bendruomeneés renginio planavimas

Si veikla be kompiuterio ugdo organizavimo, veiksmu sekos
sudarymo ir bendradarbiavimu grjsty problemy sprendimo
gebéjimus. Dalyviai planuoja vietos bendruomenés renginj
be biudzeto, pavyzdziui, kaimyny drabuziy mainus ar
kvartalo Svente. Naudodamos lipnius lapelius ir didelius
plakatus, komandos skaido uzduotis, atsisako nebutiny
idéjy ir kuria nuosekly veiksmy plana. ,KliuCiy kortelés®
jitraukia zaidybiniy elementy, skatina lanksciai prisitaikyti ir
padeda taikyti informatinio mastymo principus -
dekompozicijg ir algoritminj mastyma - nenaudojant
skaitmeniniy jrenginiy.

Tiksliné grupé:

zemos kvalifikacijos suaugusieji, kuriy skaitmeninés
kompetencijos menkos;

zemos kvalifikacijos suaugusieji, kurie yra jgije ribota
formalyjj iSsilavinima;

zemos kvalifikacijos suaugusieji, retai dalyvaujantys
mokymosi visg gyvenima veiklose.

Mokymosi tikslai:

v ugdyti organizavimo, veiksmy sekos sudarymo ir
bendro problemy sprendimo gebéjimus planuojant
vietos bendruomenés renginj be papildomuy
finansiniy istekliy.

Kompetencijy sritys
a) Inovacijy kompetencijos

Kurybiskumas

e Kritinis mgstymas

* Problemy sprendimas

Bendravimas

Bendradarbiavimas

b) Informacinio rastingumo kompetencijos

e Gebéjimas rasti, suprasti ir kritiSkai analizuoti
informacija

Skaitmeninio ir vaizdinio turinio interpretavimas
« Ziniasklaidos jtakos ir $aliskumo suvokimas

c) Gyvenimo ir karjeros kompetencijos
Lankstumas ir gebéjimas prisitaikyti




Iniciatyvumas ir savarankiskumas

Socialumas ir tarpkulturiné kompetencija

Produktyvumas

Lyderysté ir atsakomybe

Mokymosi rezultatai

Atlike veiklg suaugusieji besimokantieji geba:

didelj, sudétinga projekta suskaidyti j jgyvendinamy
uzduocCiy sarasa;

sudaryti praktiskai pritaikoma chronologinj plang;

bendradarbiaudami  keisti veiksmy kryptj ir
strategijas, kai plano nepavyksta jgyvendinti.

Fasilitatoriaus uzrasai

Reikalingos priemonés: skirtingy spalvy lipnus
lapeliai, dideli popieriaus lapai plakatams, zymekliai ir
»KliuCiy kortelés” (kortelés su netikétai kylanciomis
problemomis).

Pastabos fasilitatoriui:  skaidydami  uzduotis
naudokite lipniuosius lapelius, kad dalyviai galéty
lengvai keisti jy vietg laiko juostos plakate. Kai
dalyviai busjsitikine savo planu, atsitiktinai iSdalykite
~KliuCiy korteles* (pvz., ,Pradeda lyti“ arba ,Per
pirma valanda ateina tik du Zzmonés®). Padékite jiems
lanksciai koreguoti laiko planavimo algoritma.

lvadas ir iSSukis (15 minuciuy)

Pristatykite pagrindinj issukj: ,Nuo nulio suplanuokite
sekminga bendruomenés mainy renginj be biudzeto.”
Paaiskinkite zaidybinimo taisykles: komandos pradeda
turédamos nustatyta ,Bendruomeneés pasitikéjimo tasky“
skaiciy, o jy gauna arba netenka pagal tai, kaip veiksmingai
planuojair jveikia netikéetas kliutis.
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Bendruomeneés
renginio planavimas

1 zingsnis. Dekompozicija - idéjy generavimas ir uzduociy
skaidymas

Pristatykite uzduotj ,,surengti renginj“.

Paprasykite dalyviy spalvotuose lipniuosiuose lapeliuose
suskaidyti Sj bendra tiksla j jgyvendinamas dalis (pvz., rasti
vietg, reklamuoti, surinkti stalus, sutvarkyti aplinka).
Kiekvienai mazai uzduociai skirkite atskirg lapel;.

Trukme - apie 25 minutes.
2 Zingsnis. Sablony atpazinimas

Dalyviai analizuoja pasiulytas uzduotis, ieSkodami
pasikartojancCiy rySiy ir panasumuy. Uzuot valdziusios
nesusistemintg pavieniy veiksmy sarasg, komandos
susijusias uzduotis grupuoja | logines kategorijas,
pavyzdziui: ,logistika“, ,vieSinimas“ ar ,renginio vietos
paruoSimas®“. Atpazinus desningumus, lengviau pastebéti
pasikartojancCius veiksmus ir uzduocCiy priklausomybe
(pvz., ,Pries statydami stalus turime susitarti dél vietos®).
Tokia struktura veéliau padeda prisitaikyti prie ,KliucCiy
korteliy“: pakeitus vieng susijusiy uzduocCiy elementg,
koreguojamas visas laiko planas.

Trukmeé - apie 30 minuciu.
3 zingsnis. Abstrakcija - idéjy atranka

Perziuréekite uzpildytus lipniuosius lapelius. Paprasykite
komandy atmesti nebutinas ar nerealias id€jas (pvz.,
samdyti didzéjy, pirkti brangias dekoracijas) ir susitelktij
pagrindinius jgyvendinamus renginio be biudzeto
reikalavimus. Nereikalingus lapelius pasalinkite is darbo
vietos.

Trukme - apie 20 minuciu.

4 zingsnis. Algoritminis mastymas - laiko plano
sudarymas

Dalyviai pereina prie dideliy popieriaus lapy. Suskaidytas
uzduotis jie turi iSdéstyti nuoseklia chronologine tvarka.
Skatinkite mastyti nuosekliai: kas turi jvykti pirmiausia?
Kas vyksta toliau? Kaip suderinamos vienu metu
atliekamos uzduotys?

Trukmeé - apie 30 minuciu.

5 zingsnis. KliucCiy etapas ir aptarimas

Kai komandos jsitikins, kad jy planas tinkamas, atsitiktinai
iSdalykite ,KliucCiy korteles” (pvz., ,,AtSaukiama galimybé
naudotis patalpomis“ arba ,Suserga pagrindinis
savanoris®). Padékite lankscCiai koreguoti plang ir spresti
problemas nepradedant visko iS naujo. Pabaigoje



suskaiCiuokite ,Bendruomenés pasitikéjimo taskus® ir
aptarkite, kaip Sie planavimo bei prisitaikymo gebéjimai
pritaikomi kasdienio gyvenimo projektuose.

Trukme - apie 30 minuciy.



