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W tym cCwiczeniu uczestnicy analizujg codzienne sytuacje
zZzwigzane 1z podrozowaniem i decyduja, czy wybrac
samochodd, czy transport publiczny. Porownujg dostepne
opcje, omawiajg swoje wybory oraz uzasadniajg decyzje.
Poprzez dyskusje w grupie i proste mysSlenie oparte na
regutach dowiaduja sie, jak rozne czynniki wptywaja na
decyzje transportowe. Na koniec zyskujg wiekszg pewnosc
siebie w wybieraniu zrownowazonych form transportu.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw
programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
stanowisko jej autorow, a Komisja Europejska
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Kompetencje w
zakresie korzystania z
informacji

Czas trawania
90 -120 min

Poziom

Zaawansowany

Wykorzystane
elementy myslenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
Wzorcow
Abstrahowanie
Myslenie

Grupa docelowa

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

Nisko wykwalifikowane
Z ograniczonym formalnym
lub kwalifikacjami

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

osoby doroste
wyksztatceniem

Cele ksztatcenia

Po zakonczeniu tych zajec uczestnicy beda potrafili:

e Rozpoznawac schematy stosowane w fake newsach,
takie jak emocjonalny jezyk i wyolbrzymienia.

e PracowaC w matych grupach nad analizowaniem
i tworzeniem prostych wiadomosci prasowych.

e Rozktadac prostg wiadomosc¢ na kluczowe elementy.

e l|dentyfikowac czynniki, ktore sprawiajg, ze
informacja jest wiarygodna Ilub wprowadzajaca
w biad.

e StworzycC prosty przyktad fake newsa.

e Wyjasnic, dlaczego nalezy kwestionowac informacje
przed ich udostepnieniem lub uwierzeniem w nie.

e Przeanalizowac, jak fake newsy i dezinformacja
moga wptywac na ludzi i spoteczenstwo.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne

KreatywnoSc




algorytmiczne

Podejscie
metodologiczne

(]

Gamifikacja
Nauczanie oparte na
wyzwaniach
Uczenie sie we
wspoOtpracy

Uczenie sie przez
doSwiadczenie

Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
Komunikacja

Praca zespotowa

NERRJ

b) Kompetencje w  zakresie umiejetnosci
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
Swiadomosé wplywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacji
Inicjatywa i autonomia
Umiejetnosci spoteczne [ kompetencje
miedzykulturowe
ProduktywnoSc
Przywodztwo i odpowiedzialnosc.

Efekty uczenia sie:
Uczestnicy beda potrafili:

e l|dentyfikowac elementy wprowadzajagce w bitad
w informacjach;

e StworzycC prosty przyktad fake newsa
z wykorzystaniem manipulacyjnych technik
komunikacyjnych;

e RozpoznawacC emocjonalny lub wyolbrzymiony jezyk
w wiadomosciach prasowych;

e Woyjasnic, dlaczego niektore informacje moga byc
niewiarygodne;

e Przeanalizowa¢, w jaki sposob fake newsy
rozprzestrzeniajg sie i wptywajg na opinie;

e Uczestniczy¢ we wspolnych dyskusjach na temat
wiarygodnosci informaciji.

Uwagi:

e Wydrukuj przyktady prawdziwych i fatszywych
nagtowkow prasowych

e Materialy: arkusze papieru, markery lub dtugopisy,




karteczki samoprzylepne (typu post-it), karty do
gtosowania

Rekomendacje dla Prowadzacego:

Zachecaj do kreatywnosci, dbajac jednoczesnie o to,
aby przykiady byly proste i zrozumiate.

Unikaj tematow wrazliwych politycznie,
dyskryminujacych lub kontrowersyjnych.

Skup sie na nauce i krytycznej refleksji, a nie na
ocenianiu opinii uczestnikow.

Uzywaj jasnego i prostego jezyka.

Wspieraj uczestnikow, ktorzy czuja sie niepewnie lub
niekomfortowo, wypowiadajac sie na forum grupy.
Wybieraj przyktady zwigzane z sytuacjami z zycia
codziennego, ktdore sg dobrze znane dorostym
uczestnikom.

Dostosowania w zakresie dostepnosci:

Pozwol uczestnikom na ustne wyjaSnienie
pomystow, jesli pisanie sprawia im trudnosc.

Uzywaj wiekszego druku, gdy jest to konieczne.
Wykorzystuj przyktady wizualne i symbole, aby
utatwi€ zrozumienie tematu.

Zadbaj o to, aby wszyscy cztonkowie grupy brali
aktywny udziat w zajeciach
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Krok 1. Dekompozycja

Zadaniem uczestnikow jest:

e Roztozenie wiadomosci prasowej na czesci (tytut,
gtowny przekaz, szczegoty, zrodio);
Identyfikacja tematu, ktorego dotyczy dana historia;

e Zrozumienie, w jaki sposob strukturyzowane sg
informacje;

e Przedyskutowanie, ktore elementy najbardzie;j
przyciggaja uwage.

Element Grywalizacji

Uczestnicy reaguja na przedstawione historie, uzywajac
prostych oznaczen (Zatgcznik 1):

e  Prawda”;
e  Falsz”:
e ,Trudno ocenic”.

Zintegrowany Element Tworczy:

Jakiego rodzaju informacje sprawia, ze w nie uwierzysz?
Uczestnicy zaczynajg tworzyC prosty zarys wiasnego fake
newsa, wybierajac:

e temat,
o tytul,
e oraz krotki przekaz.

Wsparcie Prowadzacego:

Prowadzacy moze zadaC pytania: ,Co jest gltownym
przekazem?”, ,Ktora czeSC jako pierwsza przycigga
uwage?”,,Czy tytut pasuje do podanej informac;ji?”.

Ten krok pomaga uczestnikom rozbi¢ wiadomosSc¢ prasowa
na jasne i tatwe do przyswojenia czeSci, co utatwia
zrozumienie sposobu strukturyzowania informaciji.

Krok 2: Rozpoznawanie wzorcow

Uczestnicy analizujg przyktady fake newsow i porownujg je
z przyktadami bardziej wiarygodnych informaciji.




Ich zadaniem jest zidentyfikowanie schematow
powszechnie stosowanych w fake newsach, takich jak:

emocjonalny jezyk,

szokujace tytuty,

wyolbrzymienia,

niejasne fakty,

brak zrodet,

wiadomosci sugerujgce pospiech (pilne komunikaty),
oraz nierealistyczne twierdzenia.
Rozpoznanie, co sprawia, ze fake newsy sg
atrakcyjne lub wiarygodne;

e Porownanie podobienstw miedzy réoznymi
przyktadami fake newsow.

Element Grywalizacji:

Element grywalizacji: Uczestnicy gtosuja, czy podane
przyktady to:

e  Prawda”
e  Falsz”
e _Trudno ocenic”

Zintegrowany Element Tworczy:

Uczestnicy ulepszajg swoj wiasny fake news, dodajgc do
niego rozpoznane schematy, na przyktad:

e silniejszy jezyk emocjonalny,
e wyolbrzymione twierdzenia,
e |ub niejasne zrodta informaciji.

Wsparcie Prowadzacego:

Prowadzacy moze zadaC¢ pytania: ,Co wyglada
podejrzanie?”, ,Dlaczego ludzie mogliby w to uwierzyc?”,
»Jakie schematy powtarzaja sie w kilku przyktadach?”.

Ten krok pomaga uczestnikom rozpoznawaC schematy
stosowane w fake newsach, co utatwia identyfikowanie
informacji wprowadzajgcych w btagd w prawdziwym zyciu.




Krok 3: Abstrahowanie

Uczestnicy skupiajg sie na kluczowych elementach. Ich
zadaniem jest:

e Zidentyfikowanie, co sprawia, ze fake news jest
przekonujacy;
Zignorowanie mniej istotnych szczegotow;
Skupienie sie na gtdbwnych technikach manipulacji:
wplywie emocjonalnym, wyolbrzymieniu, niejasnych
faktach oraz braku dowodow.

e Przedyskutowanie, dlaczego ludzie czasami ufajg
fatszywym informacjom.

Element Grywalizacji

Grupy wybieraja to, co uwazaja za ,najsilniejszy trik”
stosowany w fake newsach.

Zintegrowany Element Tworczy i Prezentacyjny

Uczestnicy koncza prace nad swoimi fake newsami,
prezentujg je grupie i wyjasniajg, dlaczego ludzie mogliby
W nie uwierzyc.

Pozostali  uczestnicy probujga  zidentyfikowac: co
wprowadza w btad, jakie schematy zostaty uzyte oraz jakie
informacje nalezy zakwestionowac.

Wsparcie Prowadzacego:

Prowadzacy moze zadac pytania: ,Dlaczego ludzie mieliby
w to uwierzyc?”’, ,LJakich informacji brakuje?”, ,Jak
moglibySmy sprawdzic, czy ta informacja jest prawdziwa?”.

Ten krok pomaga wuczestnikom skupiC sie na
najwazniejszych elementach fake newsow, utatwiajac
zrozumienie, jak dziata dezinformacja i jak mozna ja
rozpoznac.

Krok 4: Myslenie algorytmiczne

Uczestnicy zapoznajg sie z prostym procesem ,krok po
kroku”, stuzgcym do sprawdzania, czy informacja moze by¢
wiarygodna, czy tez wprowadza w btad.

Pracujgc w grupach, uczestnicy tworza podstawowy




»algorytm weryfikacji”, wykorzystujac pytania takie jak:

e Kto stworzyt te informacje?
Czy zrodto jest jasne i czytelne?
Czy tytut wykorzystuje silne emocje lub
wyolbrzymienia?

e (Czypodano fakty lub dowody?
Czy te informacje mozna sprawdzic w innym
miejscu?

e (Czy tej informacji nalezy zaufac, czy tez powinno sie
ja zakwestionowac?

Nastepnie uczestnicy stosujg swoje kroki weryfikacyjne do
przyktadow fake newsow stworzonych podczas zajec.

Element Grywalizacji

Grupy wymieniajg sie przyktadami fake newsow i testuja
nawzajem swoje ,algorytmy weryfikacji”.

Wsparcie Prowadzacego:
Prowadzacy zadaje pytania:

e ,Co ludzie powinni sprawdziCc w pierwszej
kolejnosci?”

e ,Co sprawia, ze informacja staje sie bardziej
wiarygodna?”

e ,Co powinniSmy zrobic przed udostepnieniem
informacji w Internecie?”

Ten krok pomaga uczestnikom zrozumieC, ze ocena
informacji moze opieraC sie na logicznym procesie
przebiegajacym etapami (,krok po kroku”).
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