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Samochod w potrzebie

W tej aktywnosci typu unplugged uczestnicy mierza sie 7
realistycznym, codziennym dylematem: ich samochod
zaczyna wydawaC dziwne dzwieki, a jednoczeSnie
przypominajg sobie o zblizajgcym sie terminie rutynowego
przegladu. Ograniczone zasoby finansowe zmuszajg ich
jednak do ustalenia priorytetow i podejmowania ostroznych
decyzji.

Uczestnicy muszg przeanalizowac sytuacje, rozwazyg
mozliwe przyczyny oraz ryzyka i zdecydowac, jak zareagowad
- czy natychmiast zdiagnhozowac usterke, odtozyC serwis ng
pozniej, czy tez przedtozy€ jeden wydatek nad inny.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw,
programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.,
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie]
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejskal
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Codzienne podejmowanie
decyzji pod presja
ograniczen, ze
szczegblnym
uwzglednieniem kosztow
autai domowych
finansow.

Czas trwania
60min

Grupa docelowa

[J Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

[J Nisko wykwalifikowane osoby
ograniczonym formalnym wyksztatceniem
kwalifikacjami

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

doroste Z
lub

Cele ksztatcenia

Identyfikowanie i strukturyzowanie kluczowych
elementow zyciowego problemu decyzyjnego (symptomy,
ryzyka, ograniczenia budzetowe).

Stosowanie dekompozycji do rozbijania ztozonego
scenariusza serwisowo-budzetowego na fatwiejsze do
zarzadzenia czesci.




Poziom

Sredniozaawansowany

Wykorzystane
elementy myslenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
WzOorcow
Abstrahowanie
Myslenie
algorytmiczne

Podejscie
metodologiczne

[0 Gamifikacja
Nauczanie oparte
na wyzwaniach

Uczenie sie we
wspotpracy

[J Uczenie sie przez
doSwiadczenie

Rozpoznawanie wzorcow, ktore pomagaja powigzacC
niepokojgce symptomy z mozliwymi przyczynami lub
niezbednymi dziataniami.

skupienia sie na
takich jak pilnoSs¢,

Uzywanie abstrakcji w celu
najistotniejszych  czynnikach,
bezpieczenstwo oraz koszty.

Opracowywanie i uzasadnianie krok po kroku strategii
decyzyjnej w warunkach ograniczen finansowych.

Stosowanie myslenia komputacyjnego do podejmowania
przemysSlanych i praktycznych decyzji w codziennym zyciu.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
[J Kreatywnosc
Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
0 Komunikacja
[J Praca zespotowa

b) Kompetencje w  zakresie umiejetnosci
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
O Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
O Swiadomosé wptywu medidow i stronniczosci

przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacji
Inicjatywa i autonomia
[J Umiejetnosci spoteczne [

miedzykulturowe
J Produktywnosc
J Przywodztwo i odpowiedzialnos¢

kompetencje

Efekty uczenia sie

Identyfikowanie kluczowych czynnikbw w zyciowym
problemie zwigzanym z serwisem i budzetem.

Ustalanie priorytetow dziatan w oparciu o pilnosc,
bezpieczenstwo oraz ograniczenia kosztowe.




Stosowanie dekompozycji, rozpoznawania WwzorcOw i
abstrakcji do analizy zaistniatej sytuaciji.

Opracowywanie jasnego, krok po kroku planu dziatania w
celu podjecia decyzji o reakcji na problem.

Uzasadnianie decyzji za pomocg logicznego rozumowania
oraz dostepnych informaciji.

Uwagi

Jasne zdefiniowanie ograniczen, w szczegolnosci
limitu budzetowego, aby zapewni¢ celowe i sensowne
podejmowanie decyzji.

Unikanie  podawania zbyt wielu szczegotow
technicznych z zakresu motoryzacji; uwaga powinna
skupiaC sie na procesie wnioskowania, a nie na wiedzy
mechaniczne,;.

Wprowadzenie elementu niepewnosSci do problemu
(np. przyczyna hatasu nie jest do konca znana), aby
zacheci¢ do mysSlenia opartego na stawianiu hipotez.

/achecanie uczestnikdbw do wyraznego uzasadniania
kompromisow pomiedzy bezpieczenstwem, pilnoscia
naprawy a kosztami.
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Krok 1: Zrozumienie sytuacji

Uczestnicy mierzg sie z realistycznym scenariuszem: ich
samochod zaczyna wydawaC nietypowe dzwieki, a
iednoczesSnie przypominaja sobie, ze wkrotce mija termin
rutynowego przegladu technicznego. JednoczeSnie
dysponujg ograniczonym budzetem miesiecznym. Zadanie
rozpoczynajg od zidentyfikowania i uporzadkowania
wszystkich istotnych informacji: symptomow (hatas),
historii serwisowej, potencjalnych potrzeb naprawczych
oraz ograniczen finansowych. Celem jest jasne okresSlenie
tego, co jest wiadome, a co pozostaje niepewne.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: Dekompozycja
- rozbicie problemu na kluczowe elementy, takie jak
symptomy, potrzeby serwisowe, ryzyka oraz budzet.

Krok 2: Analiza opcji i ryzyka

Uczestnicy analizujg mozliwe interpretacje problemu (np.
drobna usterka kontra powazna awaria mechaniczna) i
porownuja rozne warianty reakcji, takie  jak
natychmiastowa naprawa, zaplanowany serwis lub
odtozenie dziatan na pozniej. Oceniaja kazda opcje na
podstawie kryteriow takich jak koszt, pilnoSC oraz
potencjalne konsekwencje zaniechania dziatan. Podczas
dokonywania poréwnan powinni rowniez wzig€ pod uwage
niepewnosc i ryzyko.

Gtowny aspekt myslenia komputacyjnego: Rozpoznawanie
wzorcow i abstrakcja - identyfikowanie istotnych sygnatow
(symptomow, wzorcow serwisowych) oraz skupienie sie na
witasciwych kryteriach decyzyjnych.

Krok 3: Podjecie decyzji i uzasadnienie planu
dziatania

Uczestnicy wybierajga najbardziej odpowiedni sposob
dziatania 1 projektuja jasny, krok po kroku plan
wyjasSniajgcy, co zamierzajg zrobi€ i dlaczego. Musza
uzasadnic, w jaki sposob ich decyzja rownowazy kwestie
bezpieczenstwa, kosztow i pilnoSci w warunkach
istniejgcych ograniczen. R6zne  rozwigzania  s3g

dopuszczalne, o ile sg logicznie uargumentowane i dobrze




poparte faktami.

Gtowny aspekt mysSlenia komputacyjnego: Myslenie
algorytmiczne - tworzenie ustrukturyzowanego procesu
decyzyjnego w celu rozwigzania rzeczywistego problemu
obarczonego ograniczeniami.




