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Sis projektas bendrai
finansuotas Europos Komisijos
programos LERASMUS+*
|éSomis. Siame leidinyje
pateikiama tik autoriy nuomoné.
Nei Europos Komisija, nei SEPIE
negali buti laikomos
atsakingomis uz Siame leidinyje
pateiktos informacijos
naudojima.

Tema

Inovacijy
kompetencijos

Trukme
60-90 minuciy

Lygis
Vidutinio lygio

Taikomi informatinio
mastymo principai

Dekompozicija

MOKYMOSI VEIKLY BE KOMPIUTERIO
RINKINYS

,Ka turéciau rinktis?“ - protingi
sprendimai naudojant DI jrankius

Sioje veikloje suaugusieji besimokantieji nagrinéja
kasdienes situacijas, tokias kaip viesbucio kambario
uzsakymas ar prekés pasirinkimas. Suaugusieji
besimokantieji naudoja spalvotas korteles, kad palyginty
pasirinkimus, jvertinty informacija ir priimty sprendimus. Jie
taip pat apmasto, kaip rekomendacijos (jskaitant dirbtinio
intelekto pateikiamas) gali paveikti jy pasirinkimus. Atlike
veiklg jie labiau pasitiki savo gebejimu suprasti ir naudoti
informacijg geresniems sprendimams priimti.

Tiksliné grupé

Zemos kvalifikacijos suaugusieji, kuriy skaitmeninés

kompetencijos menkos

Zemos kvalifikacijos suaugusieji, kurie yra jgije ribota
formalyjj issilavinima ar kvalifikacija

Zemos kvalifikacijos suaugusieji, retai dalyvaujantys

mokymosi visg gyvenima veiklose ar mokymuose

Mokymosi tikslai
Sios veiklos metu suaugusieji besimokantieji ugdys gebéjimus:

* iSmokti suskaidyti pirkimo ar uzsakymo situacija
aiSkius ir lengvai valdomus zingsnius;

e iSmokti nustatyti ir palyginti svarbiausia
informacijg;

* ugdyti gebéjima interpretuoti paprasta vaizdine ir
strukturuota informacija;

e iSmokti atpazinti dirbtinio intelekto sugeneruoty
rekomendacijy poveikj savo sprendimams;

* gebéti paaiskinti savo galutinio pasirinkimo
priezastis.

Kompetencijy sritys

a) Inovacijy kompetencijos
Kurybiskumas




Sablony
atpazinimas
Abstrakcija
Algoritminis
mastymas

Metodas
Zaidybinimas
Mokymasis
sprendziant iSSukius
Bendradarbiavimu
grjstas mokymasis
[0 Patirtinis
mokymasis

Kritinis mastymas
Problemy sprendimas
Bendravimas
Bendradarbiavimas

b) Informacinio rastingumo kompetencijos
Gebeéjimas rasti, suprasti ir kritiSkai analizuoti
informacija
Skaitmeninio ir vaizdinio turinio interpretavimas
[ Ziniasklaidos jtakos ir $aliskumo suvokimas

c) Gyvenimo ir karjeros kompetencijos
Lankstumas ir gebéjimas prisitaikyti
Iniciatyvumas ir savarankiskumas
Socialumas ir tarpkulturiné kompetencija
[0 Produktyvumas
[] Lyderysté ir atsakomybé

Mokymosi rezultatai

Atlike veikla suaugusieji besimokantieji geba:
e suskaidyti pirkimo ar uzsakymo situacija j zingsnius;
e nustatytiir palyginti svarbiausig informacija;
* interpretuoti paprastg vaizdine ir strukturuota
informacija;
e atpazinti, kaip dirbtinio intelekto rekomendacijos gali
paveiktijy sprendimus.

Fasilitatoriaus uzrasai

* Naudokite spalvotas korteles ir veiklos pradzioje
paaiskinkite, ka reiskia kiekviena spalva.

* Rinkités paprastus, pazjstamus pavyzdzius,
atspindinCius suaugusiyjy besimokanciyjy kasdiene
patirt;.

* Skatinkite suaugusiuosius besimokanciuosius
paaiskinti, kodél jie pasirinko butent tg varianta.

* Naudokite paprasta ir suprantama kalbg, venkite
nereikalingy techniniy terminuy.

* Pateikite papildomy paaiskinimy ar pavyzdziy, kai
suaugusiesiems besimokantiesiems reikia pagalbos.

» Skatinkite suaugusiuosius besimokanciuosius
uzduoti klausimus ir palyginti skirtingus poziurius.
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,Ka turéciau rinktis?“
- protingi
sprendimai
haudojant DI
jrankius

1 zingsnis. Dekompozicija

Fasilitatorius pateikia kasdiene sprendimo priémimo
situacija, pavyzdziui:

»Norite nusipirkti preke.”

~Norite uzsisakyti kambarj vieSbutyje dviem
naktims.”

Suaugusiyjy besimokanciyjy prasoma:

* suskaidyti sprendima j smulkesnius zingsnius;

* nustatyti, kokios informacijos jiems reikia,
pavyzdziui, kainos, vietos, kokybeés, prieinamumo,
atsiliepimy ir pristatymo salyguy;

* apibudinti, ka jie daryty pirmiausia, toliau ir
galiausiai.

Zaidybinimo elementas:

Suaugusieji besimokantieji naudoja skirtingy spalvy
korteles atskiriems sprendimo priemimo proceso
zingsniams pazymeti (1 priedas). Jie sudélioja korteles
tokia tvarka, kokia zingsniai turety buti atliekami.

Fasilitatoriaus pagalba

Fasilitatorius gali klausti: ,Ka jums reikia suzinoti
pirmiausia?“, ,Kokig informacija turétumete surinkti?“

Sis zingsnis padeda suaugusiesiems besimokantiesiems
suskaidyti sudétingg vartotojo sprendimag j smulkesnes ir
lengviau valdomas dalis. lJis taip pat padeda ugdyti
strukturuotg ir nuosekly mastyma.

2 Zingsnis. Sablony atpaZinimas

Fasilitatorius pateikia kelias panasSias situacijas ar
variantus, pavyzdziui:

e tris viesbucCius su skirtingomis kainomis, vietomis,
jvertinimais ir paslaugomis;

e tris prekes su skirtingomis kainomis, savybémis,
prekiy zenklais ir klienty atsiliepimais.

Suaugusiyjy besimokanciyjy prasoma:

e nustatyti désningumus, pasikartojancCius visuose
variantuose;

e atpazinti bendrus sprendimo kriterijus, tokius kaip
kaina, kokybég, vieta ar klienty jvertinimai;



e aptarti, ar jie taiké panasSius kriterijus anksciau
priimdami pirkimo sprendimus.

Sis zingsnis padeda suaugusiesiems besimokantiesiems
sutelkti démes;jj svarbig informacijg ir supaprastinti
sprendimy priémima. Tai taip pat ugdo jy gebeéjima
nustatyti pagrindines savybes, reikalingas pagrjstam
sprendimui priimti.

4 zingsnis. Algoritminis mastymas

Suaugusieji besimokantieji sukuria paprasta sprendimy
priémimo procesa (algoritma).

Jie turéty apibrézti paprastas taisykles, pavyzdziui: ,Jei
kaina per didelg, rinkités kitg varianta“ ir ,Jei vieta
tinkama, apsvarstykite §j varianta®.

Jie taip pat turéty sudaryti nuosekly veiksmuy plana:
1. perziurétiinformacija;
2. pasirinkti tai, kas svarbiausia;
3. palyginti variantus;
4. apsispresti.

Fasilitatorius pateikia papildoma teiginj:

»Dirbtinio intelekto sistema rekomenduoja Sj varianta.”

Suaugusiyjy besimokanciyjy prasoma:

* palyginti dirbtinio intelekto rekomendacija su savo
paciy sprendimu;

* nuspresti, ar jie sutinka su rekomendacija;

* nustatyti informacijag, kuri galéjo paveikti dirbtinio
intelekto pasirinkimg;

e paaiskinti, kodél jie priimty ar atmesty dirbtinio
intelekto rekomendacija.

Zaidybinimo elementas:

Suaugusieji besimokantieji naudoja spalvotas korteles
savo galutiniam sprendimui nurodyti:

o Zalia: »Sutinku su dirbtinio intelekto
rekomendacija.”

* Raudona: ,Renkuosi kitg varianta.”

e Geltona: ,,Man reikia daugiau informacijos pries



apsisprendziant.”

Fasilitatoriaus pagalba

* Fasilitatorius gali klausti: ,,Ar sutinkate su dirbtiniu
intelektu? Kodél?“

e Skatinkite kritinj mastyma.

Sis Zingsnis padeda suaugusiesiems besimokantiesiems
susikurti aisSkig sprendimy priémimo strategijg ir taikyti
logines taisykles nuosekliai. Jis taip pat stiprina kritinj
mastyma, skatindamas suaugusiuosius
besimokanciuosius jvertinti dirbtinio intelekto
sugeneruotas rekomendacijas, o ne priimti jas
automatiskai.

1 priedas

ATSILIEPIMAI




PRISTATYMO SALYGOS




PRIEINAMUMAS




