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W tym zadaniu zespotowym uczestnicy stajg przed jasnym
wyzwaniem:

,Powstrzymaj drobng domowa usterke przed przeksztatceniem
sie w powazny problem”.

Otrzymujag scenariusz, w ktorym niewielka awaria (np. wyciek
wadliwa zarodwka lub nietypowy hatas) zaczeta juz wywotlywad
kolejne komplikacje. W miare uptywu czasu ujawniane sg nowe
trudnoSci (np. zalanie, ryzyko awarii elektrycznej, problemy
konstrukcyjne), co tworzy efekt kaskadowy.

Uczestnicy muszg dziataC szybko i strategicznie, aby zrozumied
sytuacje, ustalic priorytety dziatan i zapobiec dalszej eskalacji. Nig
sg w stanie naprawi¢ wszystkiego jednoczesSnie, dlatego muszg
zdecydowac, czym zajaC sie w pierwszej kolejnosci, co moze
poczekaC oraz w jaki sposob poszczegbdlne problemy sa ze sobg
powigzane.

AktywnoS¢ rozgrywa sie w rundach, w ktorych kazda decyzja
moze ztagodzic, utrzymac lub pogorszyC sytuacje. Uczestnicy
otrzymujg informacje zwrotne po kazdej rundzie, pokazujace, jakl
system zmienia sie pod wptywem ich wyborow.

Celem jest ustabilizowanie sytuacji przy uzyciu jak najmniejszej
liczby dziatan i minimalnych zasobow, przy jednoczesnym
powstrzymaniu dalszego rozwoju kaskady usterek.




Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw
programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejska
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Eskalacja problemow

i mySlenie systemowe

w codziennych sytuacjach
Zwigzanych z
utrzymaniem domu

Czas trawania
60 min

Poziom

Zaawansowany

Wykorzystane
elementy mysSlenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
Wzorcow
Abstrahowanie
Myslenie
algorytmiczne
Podejscie
metodologiczne

[0 Gamifikacja

Nauczanie oparte na
wyzwaniach

[0 Uczenie sie we
wspoOtpracy

Uczenie sie przez
doSwiadczenie

Grupa docelowa

[J Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

Nisko wykwalifikowane
Z ograniczonym formalnym
lub kwalifikacjami

[J Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

osoby doroste
wyksztatceniem

Cele ksztatcenia

* Analizowanie problemow kaskadowych, w ktorych
mate usterki prowadza do wiekszych, powigzanych
ze sobg konsekwencji

*  Wykorzystanie dekompozycji do podziatu wzajemnie
powigzanych  probleméw na ‘tatwiejsze do
zarzadzania elementy

* ldentyfikowanie relacji przyczynowo-skutkowych
miedzy roznymi elementami w ramach systemu

* Wpykorzystanie abstrakcji do skupienia sie na
krytycznych problemach i zaleznoSciach przy
jednoczesnym ignorowaniu drugorzednych
szczegotow

* Priorytetyzowanie dziatan w warunkach ograniczen
i presji czasu.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
KreatywnosSc
Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
[J Komunikacja
[J Praca zespotowa

b) Kompetencje w  zakresie
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
O Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
O Swiadomo&é wplywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

umiejetnosci

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacii
Inicjatywa i autonomia




J Umiejetnosci spoteczne i kompetencje

miedzykulturowe

J Produktywnosc
Przywodztwo i odpowiedzialnoS¢

Efekty uczenia sie:

® Efektywne reagowanie na problemy kaskadowe,

w ktorych mate usterki prowadzg do wielu
powigzanych ze sobg konsekwencji.

Podejmowanie Swiadomych decyzji o priorytetach
na podstawie pilnoSci, wptywu oraz istniejacych
ograniczen.

Rozumienie, jak podejmowane dziatania wptywajag na

rozwoj i rozwigzywanie wzajemnie powigzanych
problemow w ramach systemu.

Zarzadzanie procesem rozwigzywania problemow

w warunkach ograniczen poprzez skupienie sie na
najbardziej krytycznych elementach.

Uwagi:

Zaprojektuj kaskade usterek ostroznie, aby brzmiata
realistycznie: maty problem poczatkowy powinien
logicznie wywotywac kolejne, powigzane z nim
trudnosci (np. wyciek — wilgoC — zagrozenie
elektryczne).

Wprowadzaj problemy stopniowo, ,falami”, aby
uczestnicy mogli reagowacC krok po kroku, zamiast
widzie€ wszystko naraz.

Jasno zdefiniuj konsekwencje podejmowanych
decyzji (np. ignorowanie wycieku pogarsza szkody,
ale naprawienie go zbyt pdozno generuje wieksze
koszty).

Utrzymuj liczbe jednoczesnych problemow na
poziomie tatwym do opanowania, aby unikngcC
przecigzenia poznawczego.

Zachecaj uczestnikbw do wyjasSniania, dlaczego
wybieraja okreSlone dziatania w pierwszej kolejnosci,
a nie tylko tego, co robia.

Akcentuj zaleznoSci miedzy problemami, aby




uczestnicy musieli mysle¢ w kategoriach tancuchow
przyczynowo-skutkowych.
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Krok 1. Identyfikacja problemu poczatkowego i
zrozumienie sytuacji

Uczestnicy zapoznajg sie z niewielka usterkg domowa (np.
wyciekiem wody, migajagcym Swiatlem lub nietypowym
hatasem). Poczatkowo problem wydaje sie bfahy, jednak
uczestnicy zostajg poinformowani, ze mogt on juz wywotac
lub moze wkrotce wywotac kolejne komplikacje.

Analizujg sytuacje, identyfikujg zachodzace procesy
irozwazaja ewentualne bezpoSrednie zagrozenia lub
konsekwencje.

Kluczowy aspekt mySlenia komputacyjnego:
Dekompozycja - podziat sytuacji na problem poczatkowy,
mozliwe przyczyny oraz potencjalne obszary zagrozone
skutkami awarii.

Krok 2: Reagowanie na kaskadowe usterki

Prowadzacy wprowadza nowe problemy etapami,
pokazujac, jak poczatkowa usterka eskaluje (np. zalanie sie
rozprzestrzenia, systemy elektryczne zostajg uszkodzone,
roSnie ryzyko zwigzane z bezpieczenstwem).

Uczestnicy musza w kazdej rundzie zdecydowac, ktorym
problemem zajaC sie w pierwszej kolejnosci, wiedzac, ze
nie sa w stanie rozwigzaC wszystkiego naraz. Kazda
decyzja wptywa na to, jak sytuacja rozwinie sie w kolejnej
rundzie.

Kluczowy aspekt mySlenia komputacyjnego:
Rozpoznawanie wzorcow - identyfikowanie relacji
przyczynowo-skutkowych miedzy problemami. Abstrakcja
- skupienie sie na najbardziej krytycznych problemach
przy jednoczesnym ignorowaniu drugorzednych
szczegotow pod presjg czasu.

Krok 3: Rozwiagzanie i stabilizacja sytuacji

Uczestnicy projektujg ostateczny plan dziatania, aby
zatrzymac kaskade usterek i ustabilizowac sytuacje w
domu. Ustalajg priorytety napraw, wyjaSniajg kolejnosc
dziatan oraz uzasadniajg swoje decyzje na podstawie

pilnoSci, wplywu i wzajemnych zaleznoSci miedzy




problemami.

/espoty prezentujg swoje rozwigzanie i dokonuja refleksiji
nad tym, jak ich wybory wptynety na ostateczny rozwoj
sytuaciji.

Kluczowy aspekt mysSlenia komputacyjnego: MysSlenie
algorytmiczne - tworzenie ustrukturyzowanego planu krok
po kroku w celu efektywnego rozwigzywania wzajemnie
powigzanych problemow.




