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To cwiczenie wykorzystuje pasje seniorow do historii rodziny
i wspomnien, jednoczeSnie uczac ich, jak kategoryzowac
i porzadkowaC dane. Uczestnicy stajg przed ,chaosem” -
pudetkiem pelnym starych zdjec, listow i dokumentow. Ich
zadaniem jest posortowanie ich wedtug logicznego systemu,
tak aby mtodsze pokolenia mogty z tatwoscig poruszac sie po
archiwum. Dzieki wykorzystaniu fizycznych, bardzo
namacalnych przedmiotow cwiczenie w naturalny sposob
wprowadza pojecia mySlenia komputerowego, takie jak
dekompozycja (kategoryzacja) iabstrahowanie (filtrowanig
kluczowych metadanych), wkontekScie o gtebokim
znaczeniu emocjonalnym i wartosSci spoteczne,;.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw
programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejska
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
iakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Historia rodziny,
organizacja danychi
strukturyzacja informaciji

Czas trawania
60 -90 min

Poziom

Poczatkujacy

Grupa docelowa

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

Nisko wykwalifikowane
Z ograniczonym formalnym
lub kwalifikacjami

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

osoby doroste
wyksztatceniem

Cele ksztatcenia

e Wykorzystanie pasji do historii rodziny do nauczania
praktycznej kategoryzacji i organizacji danych.

e Nauczenie oddzielania danych istotnych od
szczegotow nieistotnych (ekstrakcja metadanych).

e /budowanie pewnoSci siebie w zarzadzaniu
i porzadkowaniu ztozonych systemow
informacyjnych bez uzycia narzedzi cyfrowych.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne
KreatywnosSc¢

J Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow




Wykorzystane
elementy mysSlenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
WZzorcow
Abstrahowanie
Myslenie
algorytmiczne
Podejscie
metodologiczne

Gamifikacja

Nauczanie oparte na
wyzwaniach

Uczenie sie we
wspoOtpracy

Uczenie sie przez
doSwiadczenie

[J Komunikacja
[J Praca zespotowa

b) Kompetencje w  zakresie
informacyjnych
ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
O Swiadomo&é wplywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

umiejetnosci

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
[J ElastycznoSc i mozliwosci adaptaciji
Inicjatywa i autonomia
Umiejetnosci spoteczne [

miedzykulturowe
J Produktywnosc
J Przywodztwo i odpowiedzialnos¢

kompetencje

Efekty uczenia sie:

Po zakonczeniu cwiczenia uczestnicy bedg potrafili:

e Podzielic duzg, chaotyczng iloSC informacji na
logiczne, fatwe w nawigacji kategorie.

e Wyodrebnic¢ kluczowe metadane (np. date, nazwisko,
lokalizacje) ze ztozonych lub zawierajgcych duzo
tekstu dokumentow.

e StworzyC i przetestowac funkcjonalny, fizyczny
system archiwizaciji.

Uwagi

e Potrzebne materiaty: ,Pudetko chaosu” dla kazdej
grupy, zawierajgce atrapy starych fotografii, stare
recznie pisane listy, pocztowki i dokumenty
urzedowe (takie jak akty urodzenia lub stare bilety).
Puste kartki indeksowe, fizyczne teczki, karteczki
samoprzylepne, markery i minutnik.

e Uwagi dla prowadzacego: Osoby starsze chetniegj
angazuja sie w zadania zwigzane z ich rodzing
i doSwiadczeniami zyciowymi. Nalezy zadbac o to, by

materiaty byly bardzo namacalne - fizyczny akt




sortowania dokumentow ma kluczowe znaczenie dla
0sOb o niskim poziomie umiejetnosci cyfrowych.
Nalezy zachecaC do dzielenia sie doSwiadczeniami
zyciowymi i opowiadania historii podczas fazy
sortowania, poniewaz buduje to wartoS¢ spoteczng,
wspoitprace i pewnosc siebie.
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Krok 1: Wprowadzenie i wyzwanie

Przedstaw ,pudetka chaosu” wypetnione pomieszanymi
przedmiotami zwigzanymi z historig rodziny. Przedstaw
autentyczne wyzwanie: »Zaprojektuj system
przechowywania wspomnien, w ktorym twoja wnuczka
bedzie mogta znalez¢ zdjecie swojej prababci w mniej niz
30 sekund”. Wyjasnij element grywalizacji: na koniec
zespoty beda Scigac sie z czasem, aby znalezC przedmioty
w systemach innych zespotow.

Czas trwania: ok. 15 minut

Krok 2: Dekompozycja - sortowanie zdjec

Popros grupy, aby oproznity swoje pudetka i przejrzaty
zawartosSc. Uczestnicy muszg przecwiczyC dekompozycje,
dzielac ogromne archiwum na mniejsze, logiczne
kategorie. Czy posortuja je wedtug dekad (lata 60., 70.)?
Wedtug gatezi rodziny (rodzina Smithdéw, rodzina
Millerow)? Wedtug rodzaju wydarzen (Sluby, Swieta)?

Czas trwania: ok. 20 minut

Krok 3: Abstrahowanie - wyodrebnianie kluczowych
danych

Po dokonaniu podziatu na kategorie zespoty analizujg
ztozone dokumenty, takie jak diugi, wielostronicowy list
pisany odrecznie. Muszg przecwiczyC abstrahowanie:
zdecydowaC, ktore informacje sa niezbedne do
skatalogowania danego elementu (np. nadawca: wujek
John; data: 1982 r,; temat: przeprowadzka do miasta),
a ktore szczegdlty mozna pomingC na potrzeby indeksu.
Zapisujg  te kluczowe dane na karteczkach
samoprzylepnych i przyklejaja je do dokumentow.

Czas trwania: ok. 20 minut
Krok 4: Myslenie algorytmiczne - budowa ostatecznego
systemu

Oznaczone

Uczestnicy umieszczajg posortowane i




przedmioty w fizycznych folderach. Muszg stworzy¢€ prosty
,Spis tresci” lub wizualny indeks na zewnetrznej stronie
folderow, tak aby osoba postronna (lub ,wnuczka”)
doktadnie wiedziata, co sie w nich znajduje, bez
koniecznosci czytania kazdego dokumentu.

Czas trwania: ok. 15 minut

Krok 5:,,Wyscig z czasem” i podsumowanie

Grupy wymieniajg sie swoimi uporzadkowanymi archiwami.
Prowadzacy wciela sie w role ,wnuka” i podaje wskazowki
(np. ,Znajdz list dotyczacy podrozy samochodowej z 1975
roku” lub ,,Znajdz zdjecie cioci Mary”). Uruchom stoper, aby
sprawdziC, jak szybko nowa grupa poradzi sobie
Z poruszaniem sie po systemie przechowywania danych.
Na zakonczenie przeprowadz dyskusje na temat tego,
w jaki sposob fizyczne sortowanie opiera sie na doktadnie
tej samej logice, co tworzenie folderdbw na pulpicie
komputera lub wyszukiwanie plikdw na smartfonie.

Czas trwania: ok. 20 minut




