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@ @@@ To Ewiczenia unplugged angazuje uczestnikow w planowanie

niedrogiego letniego wyjazdu na greckie wyspy przy
uwzglednieniu realistycznych ograniczen. Uczestnicy pracujg
w grupach, korzystajagc z wydrukowanych materiatow
reprezentujgcych opcje transportu (promy), rodzaje
zakwaterowania, budzety na wyzywienie oraz atrakcje.
Analizujg dostepne mozliwoSci, pordwnujg ceny i podejmuja
decyzje, aby zmiescic sie w ustalonym budzecie. AktywnosS¢
ta rozwija  umiejetnoSci  planowania  finansowego
podejmowania decyzji oraz myslenia komputacyjnego beZz
koniecznosSci uzywania narzedzi cyfrowych.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw,

programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej., Grupa docelowa
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oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za| \
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej kompetenCJaCh cyfrowych
tych. . . e
zawariye Nisko wykwalifikowane osoby doroste
Zakres tematyczny z ograniczonym formalnym wyksztatceniem

lub kwalifikacjami
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Planowanie podrozy

i podejmowanie decyzji
finansowych

Cele ksztatcenia

Czas trwania
Zrozumienie kluczowych elementow planowania podrozy

75mi . S .
m_m (transport, zakwaterowanie, wyzywienie, atrakcje)
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_ Rozwijanie umiejetnoSci budzetowania w realistycznym
Poczatkujacy scenariuszu podrozy
Wykorzystane Porownywanie dostepnych opcji i identyfikowanie
- mozliwoSci oszczedzania kosztow
elementy mysSlenia
komputacyjnego Rozpoznawanie wzorcow cenowych (sezonowoSc, roznice
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Dekompozycja




Rozpoznawanie

WZOorcow

Abstrahowanie
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algorytmiczne

Podejscie
metodologiczne

Gamifikacja
Nauczanie oparte na
wyzwaniach
Uczenie sie we
wspoOtpracy

Uczenie sie przez
doSwiadczenie

Wykorzystanie mysSlenia komputacyjnego W
usystematyzowanym podejmowaniu decyzji.

Obszar kompetenciji

a) Kompetencje innowacyjne
Kreatywnosc¢

Myslenie krytyczne
Rozwigzywanie problemow
Komunikacja

Praca zespotowa

R&ERJA

b) Kompetencje w zakresie umiejetnosci
informacyjnych
ZdolnosS¢ do uzyskiwania dostepu do informacji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy
Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych
Swiadomosé wplywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe
ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacji
Inicjatywa i autonomia
Umiejetnosci spoteczne [ kompetencje
miedzykulturowe
Produktywnosc¢
Przywodztwo i odpowiedzialnos¢

Efekty uczenia sie:

Po zakonczeniu zajec uczestnicy beda potrafili:

e Podzielic plan podrézy na tatwiejsze do zarzadzania
elementy

e ZidentyfikowacC zréznicowanie cen w zaleznosci od
kierunku i czasu podrozy

e SkupiC sie na kluczowych potrzebach zwigzanych
z podroza przy jednoczesnym zarzadzaniu
ograniczonymi zasobami

e StworzyC plan krok po kroku stuzacy do wyboru
najlepszych opcji podroznych

e PodejmowacC Swiadome decyzje, aby zmieScic sie
w okreslonym budzecie.

Uwagi

Wykorzystaj wydrukowane karty przedstawiajgce rozktady




rejsow promow, opcje zakwaterowania oraz ceny atrakcji.

Uwzglednij rozne opcji wysp o zroznicowanych kosztach
w celu zachecenia do porownywania ofert.

Zachecaj do dyskusji w grupach 1 uzasadniania
podejmowanych wyborow.

Dostosuj poziom trudnoSci poprzez zmiane limitow
budzetowych lub dodanie nowych ograniczen.
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Krok 1: Dekompozycja - plan podrdzy.

Uczestnicy otrzymujg okreSlony budzet oraz scenariusz
podrozy (np. 3-5 dni na greckiej wyspie). Otrzymuja
rowniez wydrukowane karty referencyjne z gotowymi
opcjami transportu (promy), zakwaterowania, wyzywienia
iatrakcji — zawierajagce wszystkie ceny i szczegoly
potrzebne do zaplanowania wyjazdu. Dostep do internetu
nie jest wymagany.

Ich zadaniem jest:

e Podzielenie podrozy na kluczowe kategorie:
transport, zakwaterowanie, wyzywienie, atrakcje

e Przeanalizowanie dostepnych opcji w kazdej
kategorii (np. réozne ceny promow, hotel kontra
wynajem pokoju, tanie kontra drogie atrakcje)

e (Oszacowanie lub obliczenie kosztu kazdej opciji
i rozpoczecie rozdzielania budzetu

Uczestnicy uzywajg otrzymanych kart do wypetnienia
swojej karty pracy z budzetem, badajgc wszystkie opcje w
kazdej kategorii przed podjeciem ostatecznych decyzji.

Wsparcie prowadzacego:

e /adawanie pytan naprowadzajacych, takich jak: ,Co
jest niezbedne podczas tej podrozy?” lub ,Na co
wydajecie najwiecej pieniedzy?”

e /achecanie uczestnikow do
priorytetow (np. komfort kontra koszty)

przemyslenia

Ten krok pomaga uczestnikom zorganizowal ztozone
zadanie planowania w jasne, tatwe do zarzadzania czesci.

Krok 2: Rozpoznawanie wzorcow
Uczestnicy porownujg rozne scenariusze i opcje, takie jak:

e Podrdzowanie w szczycie sezonu kontra wyjazd poza
sezonem

e Wybor popularnych wysp kontra miejsca mniej
turystyczne

e Rezerwacja z duzym wyprzedzeniem kontra oferty




last-minute

Ich zadaniem jest:

Zidentyfikowanie wzorcow cenowych, takich jak
wyzsze koszty w letnich miesigcach szczytowych lub
w weekendy.

Rozpoznanie  trenddow, takich jak  tansze
zakwaterowanie dalej od centrum lub nizsze ceny
przy elastycznych datach podrozy.
Przedyskutowanie, jak poszczegdlne wybory
wptywajg na catkowity budzet.

Wsparcie prowadzgcego:

Stymulowanie refleksji: ,Kiedy ceny sg najwyzsze?”,
,CO sprawia, ze jedna opcja jest tansza od innej?”
Zwrocenie uwagi na kompromisy (np. nizszy koszt
kontra wygoda lub komfort).

Ten krok pomaga uczestnikom zidentyfikowac wzorce
i dokonywac Swiadomych porownan.

Krok 3: Abstrahowanie - skupienie sie na kluczowych
decyzjach.

Uczestnicy upraszczajg proces planowania, skupiajac sie
wyltacznie na najwazniejszych elementach.

Ich zadaniem jest:

Zidentyfikowanie kluczowych potrzeb zwigzanych
z podroza (transport, zakwaterowanie, podstawowe
wyzywienie)

Rozroznienie wydatkow koniecznych i opcjonalnych
(np. luksusowe zakwaterowanie, dodatkowe
atrakcje)

Zignorowanie mniej waznych szczegotow (np.
drobnych preferencji), aby skupiCc sie na
Zmieszczeniu sie w budzecie

Zdecydowanie, w ktorych miejscach mozna pdjS¢ na
kompromis (np. tansze zakwaterowanie w zamian za
mozliwoSc¢ skorzystania z atrakcji)




Wsparcie prowadzgcego:

e Zadawanie pytan typu: ,Czego naprawde
potrzebujecie podczas tej podrozy?”, ,Co mozecie
ograniczyC lub pomingc?”

e Kladzenie nacisku na ustalanie priorytetow
i podejmowanie decyzji w warunkach ograniczen

Ten krok pomaga uczestnikom zmniejszyC ztozonoSC
problemu i skupiC sie na tym, co najwazniejsze dla
osiggnieciaich celu.

Krok 4: MysSlenie algorytmiczne - opracowanie
strategii budzetowe].

Uczestnicy opracowujg strategie krok po kroku, aby
zaplanowac swojg podroz w ramach dostepnego budzetu.

Ich zadaniem jest:

e Stworzenie prostych regut decyzyjnych, takich jak:
1. ,W pierwsze] kolejnoSci wybierz transport
w ramach limitu budzetu”.
2. ,Priorytetowo traktuj niedrogie
zakwaterowanie”.
3. ,Dostosuj atrakcje na podstawie pozostatego
budzetu”.
e Uporzadkowanie swojego planowania w sekwencje,
na przyktad:
1. Wybierz cel podrozy
Wybierz Srodek transportu
Zarezerwuj zakwaterowanie
Przydziel dzienny budzet na wyzywienie
Dodaj opcjonalne atrakcje, jeSli budzet na to
pozwala
Na koniec uczestnicy:

ok Wb

Prezentuja swoj plan podrozy grupie
WyjasSniaja, jak podejmowali decyzje i w jaki sposob
zmiescili sie w budzecie

e Porownujg strategie i dyskutujg o rdznych
podejSciach




Wsparcie prowadzgcego:

e Zachecanie do realizmu: ,Czy ten plan sprawdzitby
sie w prawdziwym zyciu?”

e /wrocenie uwagi na elastycznoSc i dostosowywanie
sie w sytuacji, gdy zmieniajg sie ograniczenia

Ten krok pomaga rozwijaC usystematyzowane,
powtarzalne strategie planowania.

Wskazowki dla prowadzacego
Przed rozpoczeciem aktywnosSci

Rozpocznij od zapytania uczestnikdw, jak zazwyczaj
planujg wakacje i jakie czynniki wptywaja na ich decyzje.
Zachec ich do wspomnienia o  transporcie,
zakwaterowaniu, wyzywieniu, atrakcjach oraz dostepnym
budzecie. Wyjasnij, ze celem nie jest znalezienie
Jdealnych” wakacji, ale podejmowanie Swiadomych
decyzji podczas pracy w warunkach realistycznych
ograniczen. Wprowadz pojecia z zakresu mysSlenia
komputacyjnego, ktore bedag drogowskazem podczas tej
aktywnosci.

W trakcie aktywnosci

Zachecaj uczestnikow do porownania kilku opcji podrozy
przed podjeciem decyzji. Zadawaj pytania takie jak: ,Ktora
opcja oferuje najlepszy stosunek jakosci do ceny?”, ,Co
moglibyScie zmienic, aby zmieSci¢ sie w budzecie?” lub
.,Czy wszystkie te atrakcje sg konieczne?”. Jesli grupy
skonczg zadanie szybko, wprowadz nieoczekiwany
scenariusz, taki jak wyzsze ceny promow lub zmniejszony
dostepny budzet, i popros ich o dostosowanie planu
podrozy. Zachecaj uczestnikdbw do uzasadniania kazdej
podejmowanej decyzji.

Po zakonczeniu aktywnosci

ZaproS kazda grupe do zaprezentowania swojego planu
podrozy i wyjasSnienia, jak zbalansowata koszty i priorytety.
Porownaj rozne strategie i przeprowadz dyskusje o tym,
jak ten sam budzet moze prowadzi¢ do réznych rozwigzan
w zaleznosci od indywidualnych preferencji. Podkresl, ze




planowanie jest procesem iteracyjnym (powtarzalnym),
ktory czesto wymaga dostosowywania decyzji, gdy
zmieniaja sie okolicznosci.




