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W tym zespotowym zadaniu, uczestnicy zostajg postawieni w
realistycznej sytuacji kryzysowej podczas podrozy: ich lot
zostat niespodziewanie odwotany, a oni musza pilnie
zreorganizowac caty plan wyjazdu. Wymaga to ponownego
przemyslenia tras, harmonogramu, kosztow oraz dostepnych
alternatyw, takich jak inne loty, pociagi, autobusy czy podroze
wieloetapowe.

Wyzwanie ma forme problemu, w ktérym kluczowa rolg
odgrywa czas:

,.Jak dotrze€ do miejsca docelowego w najbardziej efektywny
Sposob po odwotaniu pierwotnego lotu?”

Uczestnicy otrzymujg zestaw opcji podrozy o rdoznych
ograniczeniach (cena, czas trwania, dostepnosc, przesiadki i
godziny odlotow lub odjazdow). Musza ocenic alternatywne
rozwigzania, dostosowac swoj plan pod presjg czasu oraz
uzasadniC decyzje w oparciu o kompromisy miedzy kosztami
czasem a wykonalnoscia.

Projekt ten zostat wspétfinansowany ze Srodkéw
programu ERASMUS+ Komisji Europejskiej.
Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie
stanowisko jej autoréw, a Komisja Europejska
oraz SEPIE nie ponosza odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej
zawartych.

Zakres tematyczny

Logistyka podrozy i
podejmowanie decyzji w
obliczu nieoczekiwanych
zakiocen

Czas trawania
60 min

Poziom

Zaawansowany

Grupa docelowa

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskich
kompetencjach cyfrowych

Nisko wykwalifikowane
Z ograniczonym formalnym
lub kwalifikacjami

Nisko wykwalifikowane osoby doroste o niskim
poziomie uczestnictwa w uczeniu sie przez cate zycie

osoby doroste
wyksztatceniem

Cele ksztatcenia

Analizowanie ztozonego problemu uwzgledniajagcego
liczne ograniczenia oraz alternatywne rozwigzania
Wykorzystanie dekompozycji do podziatu problemu
na elementy zwigzane z trasami, kosztami i czasem
Identyfikowanie wzorcow w dostepnych opcjach
miedzy
efektywnosg¢,

kompromisow
takimi

oraz
Zmiennymi,
i wykonalnos¢

rywalizujgcymi

jak koszt




Wykorzystane
elementy mysSlenia
komputacyjnego

Dekompozycja
Rozpoznawanie
WZOrcow
Abstrahowanie
Myslenie
algorytmiczne
PodejsScie
metodologiczne

[0 Gamifikacja

Nauczanie oparte na
wyzwaniach

[0 Uczenie sie we
wspoOtpracy

[0 Uczenie sie przez
doSwiadczenie

Wykorzystanie abstrakcji do skupienia sie na
kluczowych czynnikach decyzyjnych, takich jak czas,
koszt i zaleznosci.

Obszar kompetencji

a) Kompetencje innowacyjne

KreatywnosSc

Myslenie krytyczne

Rozwigzywanie problemow

[J Komunikacja

Praca zespotowa

b) Kompetencje w  zakresie umiejetnosci

informacyjnych

ZdolnoS¢ do uzyskiwania dostepu do informaciji, ich
rozumienia oraz krytycznej analizy

[J Interpretacja tresci cyfrowych i wizualnych

O Swiadomosé wptywu medidw i stronniczosci
przekazu biases

c) Kompetencje zyciowe | zawodowe

ElastycznoSc i mozliwoSci adaptacji

Inicjatywa i autonomia

Umiejetnosci spoteczne [
miedzykulturowe

J Produktywnosc

[J Przywodztwo i odpowiedzialnoSc¢

kompetencje

Efekty uczenia sie:

® Reorganizowanie planu w obliczu nieoczekiwanych
zaktdcen lub zmian warunkow

® (Ocenianie alternatywnych opcji na podstawie wielu
kryteriow, takich jak czas, koszt i wykonalnos¢

® Dzielenie ztozonych problemdow na tatwiejsze do
zarzadzania etapy i punkty decyzyjne

® Rozpoznawanie wzorcow w dostepnych opcjach
oraz powtarzajgcych sie kompromisow miedzy
alternatywnymi rozwigzaniami

® Skupianie sie na najistotniejszych czynnikach
podczas podejmowania decyzji pod presjg czasu.




Uwagi:

Spraw, aby scenariusz byt realistyczny i angazujacy
emocjonalnie (np. spoOznienie na przesiadke,
odwotany w ostatniej chwili lot, napiety termin
dotarcia na miejsce).

Okresl| jasny cel podrozy oraz ostateczny termin
dotarcia na miejsce, aby uczestnicy doktadnie
rozumieli, co oznacza sukces.

Zaprojektu;j opcje podrozy Z istotnymi
kompromisami (np. tansze, ale wolniejsze trasy,
szybsze, lecz drozsze alternatywy, potaczenia
z przesiadkami).

Upewnij sie, ze nie istnigje jedno oczywiste,
optymalne rozwigzanie - powinno istniec wiele
poprawnych tras w zaleznoSci od przyjetych
priorytetow.

Dbaj o to, aby dane byty proste i czytelne (unikaj
nadmiernie skomplikowanych rozktadow jazdy czy
logistyki linii lotniczych).

Zachecaj uczestnikow do jasnego formutowania
swoich kryteriow decyzyjnych (np. priorytet dla
czasu, kosztow czy niezawodnosci).
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Operacja odwofany lot

Krok 1. Zrozumienie zaklocenia i zdefiniowanie celu

Uczestnicy stajg przed wyzwaniem:

,1WOj lot zostat odwotany. Musisz dotrze€¢ do miejsca
docelowego w mozliwie najbardziej efektywny sposob”.

Otrzymuja kluczowe informacje: aktualng lokalizacje, cel
podrozy, ostateczny termin (np. godzine przybycia) oraz
zestaw dostepnych alternatywnych opcji transportu (loty,
pociagi, autobusy, potagczenia mieszane).

Uczestnicy analizujg sytuacje i precyzujg ograniczenia,
takie jak limity czasowe, budzet oraz potaczenia
przesiadkowe.

Kluczowy aspekt myslenia komputacyjnego:
Dekompozycja - podziat problemu na etapy podrozy,
ograniczenia i dostepne opcje.

Krok 2: Analiza alternatyw i podjecie decyzji

Uczestnicy oceniajg rozne trasy podrozy, porownujac opcje
pod katem czasu trwania, kosztow, liczby przesiadek oraz
niezawodnosci. Identyfikuja kompromisy (np. rozwigzanie
szybsze, ale drozsze kontra wolniejsze, lecz tansze).

Prowadzacy moze wprowadziC nowe zakidcenia (np.
opoOznienia, brak wolnych miejsc), co wymaga od
uczestnikow dostosowania planu.

Aspekt mySlenia komputacyjnego: Rozpoznawanie
wzorcow -  identyfikowanie  powtarzajacych  sie
kompromisdw i wykonalnych struktur tras. Abstrakcja -
skupienie sie na kluczowych zmiennych, takich jak czas,
koszt i wykonalnosSc.

Krok 3: Opracowanie i uzasadnienie planu ratunkowego

Uczestnicy projektujg ostateczny, szczegdtowy plan
podrozy krok po kroku, opisujgc kazdy etap (odjazd,
przesiadki, przyjazd) i upewniajac sie, ze spetnia on
zatozony cel w ramach istniejgcych ograniczen.

Prezentujg swoje rozwigzanie | uzasadniajg podjete
decyzje, wyjaSniajgc, w jaki sposob dostosowali sie do




zaktocen oraz jak zoptymalizowali trase.

Kluczowy aspekt myslenia komputacyjnego: Myslenie
algorytmiczne - tworzenie ustrukturyzowanej, logicznej
sekwencji dziatan w celu efektywnego dotarcia do celu w
zmieniajgcych sie warunkach.




