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ΕΝΟΤΗΤΑ 5: 
Σχεδιασμός σεναρίων μάθησης

Αυτό το στάδιο αποτελείται από 10 μέρη:

Στόχοι και σκοπός
Αποτελέσματα
Αιτιολόγηση
Τι είναι ένα Σενάριο Μάθησης;
Τύποι Σεναρίων Μάθησης
Ποια θα πρέπει να είναι η διαδικασία μάθησης
Οφέλη της μάθησης που βασίζεται σε σενάρια
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Προκλήσεις
Πρόσθετοι πόροι
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Στόχοι και σκοπός
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Στόχος αυτής της ενότητας είναι να σας υποστηρίξει στον
σχεδιασμό ουσιαστικών και αποτελεσματικών σεναρίων μάθησης
που ζωντανεύουν την υπολογιστική σκέψη (ΥΣ) στην εκπαίδευση
ενηλίκων.

Έχετε αναρωτηθεί ποτέ πώς οι αφηρημένες έννοιες της ΥΣ μπορούν
να μετατραπούν σε ελκυστικές, πρακτικές δραστηριότητες που
πραγματικά βρίσκουν απήχηση στους μαθητές; Σε αυτήν την
ενότητα, θα εξερευνήσετε ακριβώς αυτό: πώς να μετατρέψετε τις
βασικές ιδέες της ΥΣ σε πρακτικές, ασκήσεις με επίκεντρο τον
μαθητή, οι οποίες αντικατοπτρίζουν τις πραγματικές ανάγκες,
εμπειρίες και κίνητρα των ενήλικων μαθητών.

Μέχρι το τέλος αυτής της ενότητας, θα είστε σε θέση να σχεδιάζετε
με σιγουριά σενάρια μάθησης που πυροδοτούν την επίλυση
προβλημάτων, τη λογική συλλογιστική και τη δημιουργικότητα,
ανεξάρτητα από το θέμα που διδάσκετε. Φανταστείτε να
μετατρέπετε τα μαθήματά σας σε εμπειρίες όπου οι μαθητές όχι
μόνο αποκτούν γνώσεις, αλλά και αναπτύσσουν δεξιότητες σκέψης
που μπορούν να χρησιμοποιήσουν στην πραγματική ζωή!

Οι ενήλικες μαθαίνουν καλύτερα
όταν βλέπουν άμεση σχέση με την
ύλη. Η σύνδεση της ΥΣ με την
καθημερινή ζωή όχι μόνο κάνει τη
μάθηση πιο ελκυστική, αλλά βοηθά
και τον εγκέφαλο να συγκρατεί
καλύτερα τις πληροφορίες!



Ηλεκτρονικός Οδηγός: για Εκπαιδευτές Ενηλίκων

https://computationalseniors.eu/

Αναλογιστείτε τη δική σας
διδακτική πρακτική και

προσαρμόστε τα μαθησιακά
σενάρια σε διαφορετικά

εκπαιδευτικά περιβάλλοντα,
επίπεδα και μαθησιακούς

στόχους.
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Αιτιολόγηση

ach

ach

Τα μαθησιακά σενάρια
θα πρέπει να είναι όσο

το δυνατόν πιο
ρεαλιστικά

Τα σενάρια μάθησης θα πρέπει να είναι όσο το δυνατόν πιο
ρεαλιστικά. Η μάθηση που βασίζεται σε σενάρια βυθίζει τους μαθητές
σε ουσιαστικά πλαίσια μέσω προσομοιώσεων ή δομημένων
καταστάσεων που αντικατοπτρίζουν πραγματικές προκλήσεις.

Θα πρέπει να
εφαρμόζουν μια

προσέγγιση μάθησης
μέσω της πράξης και να

ενθαρρύνουν τα
κίνητρα των μαθητών.

Μαθητοκεντρικό: σχεδιασμένο
να επιτρέπει στους μαθητές να
εφαρμόζουν τις δεξιότητες που
αναπτύσσουν, ενισχύοντας

παράλληλα τις αδύναμες
περιοχές τους.

Η έρευνα δείχνει ότι η μάθηση
μέσω της πράξης σε πραγματικά
περιβάλλοντα ενισχύει το
κίνητρο και βοηθά τους μαθητές
να ενισχύσουν τομείς που
θεωρούν δύσκολους.

https://computationalseniors.eu/

Αποτελέσµατα

Μέχρι το τέλος αυτής της ενότητας, ένας εκπαιδευτής ενηλίκων θα
είναι σε θέση να σχεδιάζει και να εφαρμόζει σενάρια μάθησης που
εφαρμόζουν αρχές υπολογιστικής σκέψης σε θέματα της πραγματικής
ζωής, όπως η παραπληροφόρηση, χρησιμοποιώντας πρακτικά
εργαλεία προσαρμοσμένα στα πλαίσια της εκπαίδευσης ενηλίκων.



Ένα μαθησιακό σενάριο είναι κάτι περισσότερο από μια απλή σειρά
δραστηριοτήτων, είναι ένα δομημένο πλαίσιο που καθοδηγεί τους
μαθητές προς την επίτευξη στόχων που βασίζονται σε ικανότητες.
Στην εκπαίδευση ενηλίκων, ένα μαθησιακό σενάριο ξεκινά πάντα από
ένα πρόβλημα της πραγματικής ζωής και καθοδηγεί τους μαθητές
μέσα από μια διαδικασία σαφούς σκέψης, χρησιμοποιώντας την
υπολογιστική σκέψη ως εργαλείο υποστήριξης.

Τι είναι το σενάριο µάθησης;
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Η Υπολογιστική Σκέψη αναπτύσσεται πιο αποτελεσματικά όταν
την εφαρμόζετε σε συγκεκριμένα, οικεία και αναγνωρίσιμα
προβλήματα, όπως η οργάνωση καθημερινών εργασιών, η λήψη
αποφάσεων, η τήρηση οδηγιών ή η βελτίωση των καθημερινών
διαδικασιών.

Το ξέρατε ότι...;

Με λίγα λόγια, ένα μαθησιακό σενάριο αποτελεί μια γέφυρα
μεταξύ γνώσης και ικανότητας: ένας χώρος όπου οι μαθητές
μπορούν να πειραματιστούν, να κάνουν λάθη και να
αναπτυχθούν, ενώ εσείς ως εκπαιδευτής καθοδηγείτε και
υποστηρίζετε τη μαθησιακή διαδικασία.

Θέλετε να μάθετε περισσότερα
για τα σενάρια μάθησης;

https://elearningindustry.com/scenario-based-learning-corporate-training-how-create
https://elearningindustry.com/scenario-based-learning-corporate-training-how-create
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Ένα σενάριο μάθησης είναι μια αφήγηση που
περιγράφει μια κατάσταση στην οποία οι μαθητές
γίνονται ενεργοί συμμετέχοντες που πρέπει να

λάβουν τις δικές τους αποφάσεις.

Αυτές οι αποφάσεις πυροδοτούν μια σειρά από
επόμενα γεγονότα στα οποία απαιτούνται

περαιτέρω επιλογές.

Για αυτόν τον λόγο, το κύριο χαρακτηριστικό ενός
σεναρίου μάθησης δεν είναι ότι οι συμμετέχοντες

εντοπίζουν τη σωστή απάντηση, αλλά ότι
μαθαίνουν από τα λάθη τους.
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Some Types of Learning Scenarios

Διαφορετικοί τύποι σεναρίων μάθησης μπορούν να χρησιμοποιηθούν
για την υποστήριξη της υπολογιστικής σκέψης, ανάλογα με τους
μαθησιακούς στόχους, τα προφίλ των μαθητών και το απαιτούμενο
επίπεδο πολυπλοκότητας. Ακολουθούν ορισμένοι συνηθισμένοι τύποι
σεναρίων μάθησης και οι σκοποί τους στην εκπαίδευση.

Παιχνιδοποιημένα σενάρια: Χρησιμοποιήστε μηχανισμούς και
δυναμική παιχνιδιών για να αυξήσετε το κίνητρο και τη
συμμετοχή.
Σενάρια λήψης αποφάσεων: Παρουσιάζουν ένα δίλημμα στο οποίο
κάθε επιλογή οδηγεί σε διαφορετικά αποτελέσματα. Είναι ιδιαίτερα
κατάλληλα για την εκπαίδευση ηγετών και διευθυντών.
Αφηγηματικά σενάρια: Ενσωματώνουν ιστορίες που τραβούν την
προσοχή των μαθητών και δημιουργούν μια συναισθηματική
σύνδεση με το περιεχόμενο.
Προσομοιώσεις: Χρήσιμες για την ανάπτυξη πρακτικών δεξιοτήτων
σε τομείς όπως η υγειονομική περίθαλψη, η αεροπορία ή η
τεχνολογία.

Ποια πρέπει να είναι η µαθησιακή
διαδικασία;

Ο συνδυασμός διαφορετικών τύπων σεναρίων
μπορεί να δημιουργήσει πλούσιες μαθησιακές
εμπειρίες που υποστηρίζουν την ΥΣ μέσω της
εξερεύνησης, του πειραματισμού και του
αναστοχασμού.

https://www.canva.com/design/DAHAKyxkCSQ/u6730udx0Es9oJbwDBANXw/edit
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Οφέλη της µάθησης που βασίζεται σε
σενάρια

Η μάθηση τοποθετείται σε ρεαλιστικά πλαίσια: Αυτό
διευκολύνει τους μαθητές να μεταφέρουν γνώσεις και
δεξιότητες σε επαγγελματικές και πραγματικές καταστάσεις.

Τα σενάρια βασίζονται στις υπάρχουσες γνώσεις και
εμπειρίες των μαθητών: Βοηθούν στη σύνδεση της νέας
μάθησης με αυτά που οι μαθητές ήδη γνωρίζουν και κάνουν,
υποστηρίζοντας την βαθύτερη κατανόηση.

Η μάθηση που βασίζεται σε σενάρια δεν περιορίζεται
μόνο στη γνώση περιεχομένου: Αναπτύσσει επίσης
δεξιότητες, στάσεις και ικανότητες λήψης αποφάσεων σε
αυθεντικά πλαίσια.

Η εργασία σε ρεαλιστικά προβλήματα αυξάνει τη
συμμετοχή: Όταν οι μαθητές βλέπουν έναν σαφή,
αναγνωρίσιμο σκοπό, το κίνητρο και η συμμετοχή
αυξάνονται φυσικά.

Οι έννοιες και τα μοντέλα μαθαίνονται μέσω της χρήσης,
όχι της απομόνωσης: Η εφαρμογή ιδεών στο πλαίσιο οδηγεί
σε βαθύτερη κατανόηση και μάθηση μεγαλύτερης διάρκειας.

Όταν η μάθηση συμβαίνει σε πραγματικά περιβάλλοντα, ο εγκέφαλος
δημιουργεί ισχυρότερες συνδέσεις μεταξύ γνώσης και δράσης,
διευκολύνοντας πολύ τους μαθητές να εφαρμόσουν όσα έχουν μάθει
εκτός τάξης.

Το ξέρατε ότι...;
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Οφέλη της µάθησης που βασίζεται σε
σενάρια

Τα σενάρια απαιτούν από τους μαθητές να αναλύουν
καταστάσεις, να αξιολογούν επιλογές και να δικαιολογούν
αποφάσεις: Αυτό υποστηρίζει την ανάπτυξη κριτικής σκέψης
και υπεύθυνης λήψης αποφάσεων.

Οι μαθητές μεταβαίνουν από την παθητική πρόσληψη στην
ενεργή συμμετοχή: Συμμετέχουν στη λήψη αποφάσεων και
παράγουν συγκεκριμένα στοιχεία μάθησης μέσω ενεργειών
και αποτελεσμάτων.

Η απόδοση των μαθητών μπορεί να αξιολογηθεί μέσω
εργασιών, προϊόντων ή λύσεων: Αυτά ευθυγραμμίζονται
άμεσα με τους επιδιωκόμενους μαθησιακούς στόχους,
διασφαλίζοντας ουσιαστική αξιολόγηση.

Τα σενάρια ενθαρρύνουν τον αναστοχασμό: Οι μαθητές
αναλογίζονται τι έχουν μάθει, πώς το έχουν μάθει και γιατί
ελήφθησαν συγκεκριμένες αποφάσεις.

Τα σενάρια μπορούν να σχεδιαστούν με διαφορετικά
επίπεδα πολυπλοκότητας: Μπορούν να προσαρμοστούν
ώστε να ταιριάζουν σε ποικίλα προφίλ, ανάγκες και
μαθησιακά πλαίσια ενηλίκων μαθητών.

https://computationalseniors.eu/
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Σχεδιάζοντας σενάρια μάθησης που βασίζονται σε προκλήσεις
της πραγματικής ζωής, βοηθάτε τους ενήλικες μαθητές να
αναπτύξουν την υπολογιστική σκέψη ως μια πραγματικά
μεταβιβάσιμη ικανότητα. Αυτά τα σενάρια ενδυναμώνουν τους
μαθητές να προσεγγίζουν προβλήματα συστηματικά, να
σκέφτονται κριτικά και να εφαρμόζουν δομημένη συλλογιστική
σε ένα ευρύ φάσμα πλαισίων.

Τα σενάρια μάθησης διαδραματίζουν κεντρικό ρόλο στην
ανάπτυξη της υπολογιστικής σκέψης, ειδικά στην εκπαίδευση
ενηλίκων. Αντί να εργάζονται με αφηρημένες ή μεμονωμένες
έννοιες, οι μαθητές ασχολούνται με σύνθετα προβλήματα που
απαιτούν αναστοχασμό, λήψη αποφάσεων και αιτιολόγηση.

 Τα μαθησιακά σενάρια δεν αποτελούν
σχέδια μαθήματος.

Μια μαθησιακή κατάσταση δεν εστιάζει σε
στόχους του προγράμματος σπουδών,

ούτε αποτελεί διδακτική ενότητα.

Καθοδηγείται από διδακτικούς και
μαθησιακούς στόχους και θα πρέπει να

παρακινεί σε προβληματισμό σχετικά με τις
ικανότητες και τις ικανότητες που η

κατάσταση έχει ως στόχο να αναπτύξει.

Τι είδους μαθησιακή εμπειρία σχεδιάζετε,
μια που εξηγεί έννοιες ή μια που

μεταμορφώνει τον τρόπο που σκέφτονται
και ενεργούν οι μαθητές;
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Παραδείγµατα Σεναρίων Μάθησης

Επίλυση ενός πραγματικού επαγγελματικού προβλήματος: Οι
εκπαιδευόμενοι αναλύουν ένα κοινό πρόβλημα από το εργασιακό
τους πλαίσιο (σύγκρουση πελατών, αποτυχία διαδικασίας, χαμηλή
παραγωγικότητα) και προτείνουν τεκμηριωμένες λύσεις.

Σχεδιασμός προϊόντος ή υπηρεσίας: Οι συμμετέχοντες
σχεδιάζουν έναν πόρο, πρωτόκολλο, πρόγραμμα ή υπηρεσία που
ανταποκρίνεται σε μια συγκεκριμένη ανάγκη στο επαγγελματικό
τους περιβάλλον.

Λήψη αποφάσεων σε ένα σύνθετο σενάριο: Στους
εκπαιδευόμενους παρουσιάζεται μια περίπτωση που περιλαμβάνει
ελλιπείς ή εξελισσόμενες πληροφορίες που απαιτούν ιεράρχηση
προτεραιοτήτων, διαπραγμάτευση και λήψη αποφάσεων βάσει
τεκμηρίων.

Προσομοίωση μιας επαγγελματικής κατάστασης: Παιχνίδι
ρόλων ή προσομοιώσεις (συναντήσεις, συνεντεύξεις, παρεμβάσεις,
διαπραγματεύσεις) στις οποίες εφαρμόζονται τόσο τεχνικές όσο
και επικοινωνιακές δεξιότητες.

Ανάλυση και βελτίωση μιας υπάρχουσας πρακτικής: Οι
εκπαιδευόμενοι εξετάζουν μια πραγματική πρακτική (τη δική τους
ή του οργανισμού τους), εντοπίζουν τομείς βελτίωσης και
προτείνουν εφικτές αλλαγές.

Διαχείριση ενός σύντομου έργου: Οι συμμετέχοντες σχεδιάζουν,
υλοποιούν και αξιολογούν ένα έργο περιορισμένου εύρους,
αναλαμβάνοντας διαφορετικούς ρόλους και ευθύνες.
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Σενάριο Μάθησης - Το προσωπικό µου
σύστημα διαχείρισης χρόνου

Αυτό το μαθησιακό σενάριο έχει σχεδιαστεί για να βοηθήσει τους
ενήλικες μαθητές να αναπτύξουν δεξιότητες διαχείρισης χρόνου
εφαρμόζοντας τις αρχές της υπολογιστικής σκέψης. Φανταστείτε ότι οι
μαθητές σας είναι ενήλικες με πολύ διαφορετικές ιστορίες ζωής:
εργασία, οικογένεια, σπουδές, ευθύνες, όνειρα. Όλοι μοιράζονται ένα
συναίσθημα:

«Ποτέ δεν έχω αρκετό χρόνο... και δεν ξέρω από πού να ξεκινήσω»

Σε 3-4 συνεδρίες των 60 λεπτών, θα τους καθοδηγήσετε να
μετατρέψουν αυτό το συναίσθημα σε ένα σαφές, προσωπικό και
ρεαλιστικό σύστημα.

Η βασική ικανότητα που πρέπει να αναπτυχθεί:
Διαχείριση χρόνου.

Η αποστολή είναι σαφής:
Να τους βοηθήσουμε να αναλύσουν, να δομήσουν και να βελτιώσουν
τον τρόπο που χρησιμοποιούν τον χρόνο τους εφαρμόζοντας τους
πέντε πυλώνες της Υπολογιστικής Σκέψης:

 
1.  Αποσύνθεση

2.  Αναγνώριση προτύπων
3.  Αφαίρεση
4.  Σχεδιασμός αλγορίθμων
5.  Αξιολόγηση και βελτίωση (αποσφαλμάτωση)

Οι πέντε πυλώνες της ΥΣ

Θυμήσου
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Σενάριο Μάθησης - Το προσωπικό µου
σύστημα διαχείρισης χρόνου

ΦΑΣΗ 1 — Αποσύνθεση
Τα μεγάλα προβλήματα φαίνονται

συντριπτικά. Ας τα αναλύσουμε λοιπόν.
Ζητήστε από κάθε μαθητή να σκεφτεί
ατομικά: Ποια εμπόδια αποτελούν την
ημέρα μου; Εργασία ή εκπαίδευση,
μετακινήσεις, δουλειές του σπιτιού,

αναψυχή. Ξαφνικά, το χάος γίνεται ορατό.
Αποτέλεσμα: Ο προσωπικός μου χρονικός
χάρτης.

ΦΑΣΗ 4 — Σχεδιασμός Αλγορίθμου
Τώρα σχεδιάζουν τον δικό τους

«αλγόριθμο ζωής»: Μια σαφή,
επαναλαμβανόμενη ακολουθία, για
παράδειγμα: Καταγράψτε όλες τις

σταθερές δεσμεύσεις. Υπολογίστε τον
πραγματικό ελεύθερο χρόνο. Επιλέξτε 2-3

προτεραιότητες. Μπορεί να είναι μια
λίστα, ένα διάγραμμα ή κάρτες βημάτων.
Το σημαντικό είναι ότι είναι το σύστημά

τους.
Αποτέλεσμα: Ο προσωπικός μου
εβδομαδιαίος αλγόριθμος.

ΦΑΣΗ 5 — Αποσφαλμάτωση
Τι συμβαίνει όταν η ζωή αλλάζει το

σχέδιο; Παρουσιάζετε ένα απροσδόκητο
γεγονός: Ένα νέο ραντεβού. Ένα

οικογενειακό ζήτημα. Μια επείγουσα
εργασία. Τώρα πρέπει να αναρωτηθούν:
Πού χαλάει το σύστημά μου; Τι μπορώ να
προσαρμόσω χωρίς να ξεκινήσω από το

μηδέν;
Αποτέλεσμα: ισχυρότερο, πιο ευέλικτο
σύστημα.

ΦΑΣΗ 3 — Αφαίρεση
Από όλες αυτές τις πληροφορίες,
εξάγουμε ό,τι είναι απαραίτητο. Οι

μαθητές διατυπώνουν απλούς κανόνες:
«Αν είμαι κουρασμένος, δεν αποδίδω
καλά». «Αν δεν γράψω πράγματα, τα

ξεχνάω». Στη συνέχεια, τα αναλύουν όλα
σε 3-4 βασικά κριτήρια, όπως: Ενέργεια,

προτεραιότητες, πραγματικός διαθέσιμος
χρόνος.

Αποτέλεσμα: Η πυξίδα μου για τη λήψη
αποφάσεων.

Παρατηρείτε τον τρόπο σκέψης τους:
Μπορούν να αναλύσουν τον χρόνο τους; Και
να αναγνωρίσουν πραγματικά μοτίβα; Δεν
υπάρχει ένα μόνο σωστό μοντέλο. Κάθε ζωή
είναι διαφορετική. Αυτό που πραγματικά
έχει σημασία είναι να μάθουμε πώς να

σκεφτόμαστε. Αναρωτηθείτε ως
εκπαιδευτικός: Πού αλλού στην τάξη μου θα

μπορούσε αυτή η ίδια διαδικασία να
βοηθήσει τους μαθητές μου; Στη λήψη

αποφάσεων; Στην επίλυση προβλημάτων;
Στον σχεδιασμό της μελέτης;

ΦΑΣΗ 2 — Αναγνώριση Προτύπων
Τώρα είναι η ώρα να αναζητήσουμε
κανονικότητες: Ποιες δραστηριότητες
εμφανίζονται ξανά και ξανά; Πότε έχω

περισσότερη ενέργεια; Πότε νιώθω
εξαντλημένος;. Ισχυρά ερωτήματα για να

πυροδοτήσουν μια εικόνα: Πού χάνω
τον περισσότερο χρόνο; Ποιες

συνήθειες σαμποτάρουν τον οργανισμό
μου;

Αποτέλεσμα: Τα προσωπικά μου μοτίβα.

https://computationalseniors.eu/
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Δραστηριότητα - Συνέντευξη για
δουλειά

ach ach

Βασικές αρχές υπολογιστικής
σκέψης που εφαρμόζονται:

αποσύνθεση
αναγνώριση μοτίβων
Αλγοριθμική σκέψη
Αφαίρεση

Χωρίστε την προετοιμασία σε
σαφή βήματα. Για παράδειγμα:

Κάντε έρευνα για την
εταιρεία
Προσδιορίστε τις βασικές
δεξιότητες που απαιτούνται
Προετοιμάστε απαντήσεις
σε συνήθεις ερωτήσεις
Εξασκηθείτε στις
απαντήσεις

Σε αυτήν τη δραστηριότητα,
οι μαθητές προετοιμάζονται
για μια συνέντευξη για
εργασία εφαρμόζοντας τις
αρχές της ΥΣ, εστιάζοντας
ιδιαίτερα στις δεξιότητες
επικοινωνίας, επίλυσης
προβλημάτων και λήψης
αποφάσεων.

Η καθαρή σκέψη και η
συνειδητή δράση
μετατρέπουν τα

συνηθισμένα ερωτήματα σε
ευκαιρίες για μάθηση.

Ιδού μια συναρπαστική ευκαιρία να σχεδιάσετε ένα μαθησιακό σενάριο
που μετατρέπει μια εμπειρία από τον πραγματικό κόσμο σε μια
δομημένη δραστηριότητα επίλυσης προβλημάτων. Οι μαθητές σας θα
δουν πώς οι δεξιότητες υπολογιστικής σκέψης μπορούν να τους
κάνουν πιο σίγουρους και αποτελεσματικούς σε μια συνέντευξη για
δουλειά.
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Προκλήσεις

Όταν αρχίζετε να σχεδιάζετε σενάρια μάθησης που ενσωματώνουν την
υπολογιστική σκέψη, μπορεί γρήγορα να συνειδητοποιήσετε ότι αυτό
περιλαμβάνει πολύ περισσότερα από τον απλό σχεδιασμό δραστηριοτήτων.
Έχετε νιώσει ποτέ ότι μια καλά προετοιμασμένη δραστηριότητα δεν
λειτούργησε ακριβώς όπως αναμενόταν; Ο σχεδιασμός αποτελεσματικών
σεναρίων απαιτεί αναστοχασμό, προσαρμογή και μια νοοτροπία με επίκεντρο
τον μαθητή.

Μια πρόκληση που μπορεί να αντιμετωπίσετε είναι η δημιουργία σεναρίων
που μοιάζουν αυθεντικά για τους ενήλικες μαθητές. Οι ενήλικες φέρνουν
πλούσιες επαγγελματικές και προσωπικές εμπειρίες και αντιλαμβάνονται
γρήγορα πότε μια κατάσταση φαίνεται τεχνητή. Μια πρακτική λύση είναι να
ξεκινήσετε από τα πραγματικά τους συμφραζόμενα - ακούγοντας τις
εμπειρίες τους, κάνοντας ερωτήσεις και προσαρμόζοντας τα σενάρια ώστε
να αντικατοπτρίζουν τα κίνητρα και τις προκλήσεις τους.

Μια άλλη πρόκληση είναι η μετατροπή αφηρημένων ιδεών σε ουσιαστικές
μαθησιακές εμπειρίες. Έννοιες όπως η αποσύνθεση προβλημάτων ή η
λογική συλλογιστική μπορεί να φαίνονται απόμακρες εκτός αν βασίζονται
στην πραγματικότητα. Μια χρήσιμη στρατηγική είναι να ενσωματώσετε
αυτές τις έννοιες σε οικείες, καθημερινές καταστάσεις, επιτρέποντας στη
θεωρία να αναδυθεί φυσικά μέσω της πράξης.

Μπορεί επίσης να δυσκολευτείτε με τη διαχείριση της πολυπλοκότητας. Τα
σενάρια θα πρέπει να είναι αρκετά απαιτητικά ώστε να προάγουν τη βαθιά
σκέψη, αλλά όχι τόσο πολύπλοκα που οι μαθητές να αισθάνονται
καταβεβλημένοι. Μια καλή λύση είναι να εισάγετε σταδιακά την
πολυπλοκότητα, περιορίζοντας τις πληροφορίες και τις επιλογές στην αρχή
και επεκτείνοντάς τες καθώς οι μαθητές αποκτούν αυτοπεποίθηση.

«Οι πιο ισχυρές μαθησιακές εμπειρίες δεν είναι τέλειες
από την αρχή. Εξελίσσονται μέσω της ακρόασης, της

αναστοχασμού και της βελτίωσης.»
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Προκλήσεις

Ποιο είναι ένα πραγματικό πρόβλημα που θα αντιμετώπιζαν οι
μαθητές σας σε έναν χώρο εργασίας;
Πώς μπορείτε να χωρίσετε αυτήν την περίπλοκη κατάσταση σε
μικρότερα, ουσιαστικά βήματα που αντικατοπτρίζουν την
υπολογιστική σκέψη (ανάλυση, αποσύνθεση, αλληλουχία, λήψη
αποφάσεων);
Ποια μέρη της διαδικασίας είναι απαραίτητα για τη μάθηση και
ποια είναι μόνο συμφραζόμενα;

Φανταστείτε ότι προετοιμάζετε μια νέα ενότητα για τους φοιτητές
Συνεχιζόμενης Επαγγελματικής Κατάρτισης και Εκπαίδευσης. Ο στόχος
σας δεν είναι μόνο να ολοκληρώσουν μια εργασία, αλλά και να μάθουν
να σκέφτονται με δομημένο, λογικό και τρόπο επίλυσης προβλημάτων.
Αποφασίζετε να σχεδιάσετε ένα σενάριο μάθησης βασισμένο σε μια
πραγματική επαγγελματική κατάσταση: για παράδειγμα, διαχείριση
ενός αιτήματος τεχνικής υπηρεσίας, οργάνωση ενός μικρού έργου ή
επίλυση ενός προβλήματος παραγωγής.

Στην αρχή, όλα φαίνονται ξεκάθαρα. Γνωρίζετε το περιεχόμενο, τα
εργαλεία και τα μαθησιακά αποτελέσματα. Αλλά καθώς αρχίζετε να
σχεδιάζετε το σενάριο, προκύπτουν ερωτήματα. Ρωτήστε τον εαυτό
σας:

Τώρα σκεφτείτε τους μαθητές σας. Έρχονται με διαφορετικά επίπεδα
εμπειρίας, κινήτρων και αυτοπεποίθησης. Κάποιοι μπορεί να είναι ήδη
εξοικειωμένοι με παρόμοιες καταστάσεις, ενώ άλλοι μπορεί να
αισθάνονται χαμένοι αν το πλαίσιο είναι πολύ αφηρημένο ή τεχνητό.

Πώς μπορείτε να κάνετε το
σενάριο να φαίνεται αυθεντικό για
το μελλοντικό τους επάγγελμα;



https://computationalseniors.eu/

Ηλεκτρονικός Οδηγός: για Εκπαιδευτές Ενηλίκων

Πρόσθετοι Πόροι

https://www.youtube.com/watch?v=FpVohmG8c3A
https://www.youtube.com/results?search_query=learning+scenarios+computational+training
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 Συµπεράσµατα

Συμπερασματικά, έχετε δει ότι ο σχεδιασμός σεναρίων μάθησης δεν
αφορά μόνο τον σχεδιασμό δραστηριοτήτων, αλλά και τη δημιουργία
ουσιαστικών εμπειριών που πραγματικά μεταμορφώνουν τον τρόπο
που σκέφτονται, αποφασίζουν και ενεργούν οι ενήλικες.

Εδραιώνοντας τη μάθηση σε πραγματικά περιβάλλοντα, βοηθάτε
αφηρημένες έννοιες όπως η Υπολογιστική Σκέψη να γίνουν
συγκεκριμένες, χρήσιμες και ενδυναμωτικές. Όταν οι μαθητές
αναγνωρίζουν τις δικές τους καθημερινές προκλήσεις στα σενάρια που
σχεδιάζετε, το κίνητρο αυξάνεται, η κατανόηση εμβαθύνει και η
μάθηση γίνεται διαρκής.

Ως εκπαιδευτής, έχετε τη δύναμη να μετατρέψετε τη γνώση σε
ικανότητα. Χρησιμοποιώντας ρεαλιστικά προβλήματα, ενθαρρύνοντας
τη λήψη αποφάσεων, ενθαρρύνοντας τον προβληματισμό και
καθοδηγώντας τους μαθητές μέσα από μια διαδικασία εξερεύνησης και
πρακτικής, δημιουργείτε έναν χώρο όπου τα λάθη γίνονται ευκαιρίες
και η σκέψη γίνεται ενεργή και στρατηγική. Η μάθηση που βασίζεται σε
σενάρια επιτρέπει στους ενήλικες να συνδέουν αυτά που ήδη
γνωρίζουν με αυτά που πρέπει να μάθουν, ενισχύοντας την
αυτοπεποίθησή τους και την ικανότητά τους να εφαρμόζουν νέες
δεξιότητες πέρα   από την τάξη.

Θυμηθείτε: δεν διδάσκετε μόνο περιεχόμενο ή εργαλεία. Βοηθάτε τους
μαθητές να αναπτύξουν συνήθειες σκέψης που μπορούν να
επαναχρησιμοποιηθούν σε διαφορετικά περιβάλλοντα και
καταστάσεις ζωής. Κάθε σενάριο μάθησης που σχεδιάζετε είναι μια
ευκαιρία να κάνετε τη μάθηση πρακτική, σχετική και μετασχηματιστική.


