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Sveiki! Pristatome jums projekto ,COMPutational Seniors
E-Guide” - mokymo iStekliy rinkinj, skirtg padéti
suaugusiyjy Svietimo specialistams jtraukti informatinj
magstymag plananuojant ir vedant pamokas bei vertinant
mokymo rezultatus.

Ar kada nors susimgstéte, kaip nedideli pokyciai taikant
mokymo metodus gali daryti stipry poveikj mokiniy
jsitraukimui? Arba Kkaip kasdienés situacijos gali buti
panaudotos mokymosi procese? Netrukus suzinosite, kad
informatinis mgstymas yra ne tik apie technologijas, bet
galimybe optimizuoti savo mgstymo procesus, geriau ir
tikslingai mokuyti!




Ar zinojote, kad...?

Daugelis problemy sprendimo strategijy,
haudojamy Siandienos skaitmeniniame
pasaulyje, yra Kilusios iS ty paciy loginiy
zingsniy, Kkuriuos zmonés jau Simtmecius
haudoja kasdieniame gyvenime. Dabar jus
padésite savo mokiniams juos haudoti
sgmoningai ir uztikrintai.




Per pastaruosius desSimtmecius skaitmeninés
transformacijos iS esmeés pakeité musy bendravimo, darbo,
mokymosi ir dalyvavimo visuomenés gyvenime budus. Ar
kada nors susimgstéte, koks buty jusy kasdienis
gyvenimas be iSmaniyjy telefony, interneto platformy ar
momentinio bendravimo?

Skaitmeniniy technologijy platus paplitimas, procesy
automatizavimas ir dirbtinio intelekto augantis vaidmuo
atvéré duris ne tik naujoms galimybéms, bet taip pat ir
svarbiems iSStukiams. Kaip galime uztikrinti, kad visi
jaustysi uztikrintai Siame sparciai Kintanciame
skaitmeniniame pasaulyje? Kaip skatinti jtrauktj, aktyvy
dalyvavimg ir mokymasi visg gyvenimg ?

Siame kontekste suaugusiyjuy Svietimas atlieka strateginj
vaidmen] uztikrinant, kad Sie pokyciai nepalikty né vieno
huosalyje.

TradiciSkai skaitmeninis raStingumas buvo orientuotas j
mokymg Kaip naudotis jrenginiais, programomis,
skaitmeninémis platformmomis ar paslaugomis internete.
Siandiena tokio pozilrio pakanka. Nepakanka Zinoti, kaip
haudotis technologijomis.

Siandien vis svarbiau ne tik naudotis technologijomis
huosekliai, kiirybiskai ir kritiSkai, bet ir suprasti, kaip jos
veikia. Butent Cia informatinis mgstymas tampa svarbiu
jusy sagjungininku.




Informatinis mastymas tampa viena svabiausiy XXI
amziaus kompetencija, ne tik technologijy srities
specialistams.

Ar kada nors susimgstéte, kaip daznai kiekvieng dieng
sprendziate problemas net to nepastebédami? Planuodami
savo tvarkarastj ar norédami iSsirinkti geriausig produktg
prekybos centre jus jau taikote informatinio mastymo
principus.

Informatinis mastymas gali buti suprantamas Kaip
kognityviniy jgldziy rinkinys, padedantis mums spresti
problemas struktiriSkai ir efektyviai. Jis apima sudétingy
uzdaviniy suskaidymg j valdomas dalis, Sablony atpazinima,
démesio sutelkimg j tai, kas iS tiesy svarbu, ir sprendimy
kdrima .Zingsnis po Zingsnio” Skamba techniSkai? Stai
jdomus faktas: jus naudojate Siuos jglidzius kiekvieng karta,
kai vadovaujatés receptu, organizuojate Kkelione ar
sprendziate praktine problemg darbe. Siame procese
hereikia progrmuoti!

Tai veda prie svarbaus pokycio. PrieSingai nei paprastai
manoma, informatinis magstymas néra susijes tik su
programavimu. Sie jgstdziai yra perkeliamieji, praktiniai ir
glaudziai susije su kasdieniu gyvenimu.




Suaugusiyjy Svietimo srityje informatinis mgstymas tampa
gera galimybe suteikti besimokantiesiems daugiau galiy,
stiprinti jy savarankiSkumg ir skatinti Kritinj poziurj |
technologijas. |sivaizduokite, kad jlusy mokiniai jauciasi
uztikrintai naudodami skaitmenines priemones, yra labiau
motyvuoti iSbandyti naujus metodus ir geba priimti
pagrjstus sprendimus.

Informatinis magstymas néra sudétingas ar nepasiekiamas
techninis dalykas, jis gali buti natOraliai jtrauktas |
kasdienes Svietimo veiklas. Kai IM pritaikomas suaugusiyjy
mokymosi kontekstui, interesams ir patirciai, jis tampa ne
tik mastymo budu, bet ir jrankiu, padedanciu ugdyti
pasitikéjimg, motyvacijg ir prasmingg mokymasi.

Kas galéty pasikeisti jusy
klaséje, jeigu besimokantieji
imty save laikyti ne tik
technologijy naudotojais, bet
pasitikinciais savimi ir
gebanciais spresti problemas
skaitmeniniame pasaulyje?




Siame el. vadove pateikiami
praktiniai patarimai, kaip
integruoti informatinj mastyma j
jusy vedamas pamokas.




El. vadovas skirtas tokiems profesionalams Kkaip jus,
suaugusiyjy Svietimo instruktoriams ir pedagogams, kurie
nori jtraukti informatinj magstymg | savo uzsiémimy
organizavimg ir vedima.

Siame vadove rasite pedagogine, metodine ir praktine
pagalbg, kuri padés jums integruoti informatinj mgstyma
taip, kad jis buty tarpdisciplininis, prieinamas ir glaudziai
susijes su realiu gyvenimu. Jokiy sudétingy teorijy, jokio
hereikalingo Zargono, tik prasmingos idéjos, kurias galite
naudoti savo kasdienéje mokymo praktikoje.

Kaip tai padaryti? Naudojant nuosekliai pateikiamus ir
suprantamus metodus, pagrjstus kasdieniniais pavyzdziais,
bendradarbiavimo  veiklomis ir realaus gyvenimo
situacijomis. Remdamiesi savo patirtimi, padésite
demistifikuoti technologijas ir paversti mokymasi kazkuo
pazjstamu, jgalinanciu ir tikrai jtraukianciu.




Ar norite, kad jusy klasé tapty
vieta, kur auga smalsumas,
stipréja pasitikéjimas savimi ir
mokymasis vél tampa aktualiu?




El. gido tikslas néra pateikti fiksuotus receptus, bet jkvépti,
nukreipti ir paremti jus, kad galétuméte kiekvieng pasitlymag
pritaikyti savo aplinkai, savo mokiniams ir savo unikaliam
mokymo stiliui. Kas geriau uz jus pazjsta savo mokinius? Ir
kas geriau uz jus gali paversti idéjas prasmingomis
mokymosi patirtimis?

Todél kvieCiame jus vertinti Sj el. vadovg ne kaip griezta
instrukcijg, bet kaip pagalbininkg jusy profesinéje kelionéje
kaip suaugusiyjy Svietéjo. Laikykite jj jrankiy dézute, kurig
galite atidaryti, kai reikia jkvépimo, naujos perspektyvos ar
ieSkote naujo budo jtraukti savo mokinius.

Siose puslapiuose rasite idéju, pozilriy ir praktiniy
pasitlymy, Kkurie padés jums tobuléti, prisitaikyti prie
realybés, rems jusy KkurybiSkumg ir padés integruoti
kompiuterinj mgstymg j savo pamokas naturaliu, naudingu
ir tikrai prasmingu budu.
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Siame skyriuje jis suzinosite, kaip paZinti savo mokiniy ankstesnes
patirtis, motyvacijg ir pasitikéjimg skaitmeninémis technologijomis,
kad galétuméte sukurti tikrai jtrauky informatinio mgstymo (IM)
mokymo plang. Vyresnio amziaus suaugusieji turi deSimtmecius
trukusig turtingg gyvenimo patirtj ir problemy sprendimo istorijg,
kurig galite panaudoti kaip mokymosi pagrindg. Jus galite padéti
jiems suprasti, kad IM yra tai, kg jie jau daro kasdieniame gyvenime,
pavyzdziui, taiso buitinius prietaisus ar tvarko biudzeta. Naudodami
tokias priemones Kaip mokymo scenarijai ir realaus gyvenimo
patirtys, galite patvirtinti jy turimas Zinias ir kartu spresti tokius
iSSukius Kaip, pavyzdziui, skaitmeninis nerimas ar baimé suklysti.
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Sis etapas padeda drauge identifikuoti mokymo(si) tikslus, kurie
yra jgalinantys ir pasiekiami jlisy besimokantiesiems. ISmoksite
suskirstyti tikslus j asmeninio tobuléjimo, karjeros gerinimo ar
perkvalifikavimo Kkategorijas, uztikrindami, kad jie atitikty
besimokanciyjy realius poreikius. Jtraukdami besimokanciuosius j
bendrg klrimo procesg, galite paskatinti juos labiau jsipareigoti ir
sumazinti nerimg. Galiausiai, technines sgvokas paversite
prasmingais SMART tikslais, kurie padés mokiniams savarankiskai
orientuotis skaitmeniniame ir profesiniame gyvenime.




Svarbu parinkti reikSmingas temas ir padéti besimokanciajam
sujungti patirtj ir naujus techninius jgudzius. Rekomenduojama
pradéti nuo besimokanciojo realios aplinkos pazinimo, naudojant
jam pazjstamas situacijas, pavyzdziui, kasdieniy uzduociy
organizavimas ar sprendimy priémimas namuose. Sios uzduotys
padés pristatyti IM principus, pavyzdziui, dekompozicijg ir sekos
formavima. Toks mokymas pakeicia jlisy vaidmenj is$ turinio teikéjo
i mokymosi patirties klréjg. Pasirinkdami aktualy ir praktiskg
turinj, didinate motyvacija ir mazinate pasiprieSinima
technologinéms temomes.
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Sioje dalyje suZinosite, kaip kruops$c&iai parengtos pedagoginés
priemonés gali palengvinti jgldziy ugdyma. Suzinosite, kad IM
galima mokyti naudojant veiklas be kompiuterio, kurioms nereikia
jokiy skaitmeniniy jrenginiy, pavyzdziui, kasdienés veiklos sekos
sudarymas ar sprendimy medzio dizainas. Sioje dalyje taip pat
aptariamos gerinimo, Kurimo ir perkomponavimo veiklos, taip pat
vizualiosios programavimo priemones, pvz., ,Scratch”. Jusy tikslas
- pasirinkti arba sukurti prieinamas, lengvai redaguojamas ir
novatoriSkas priemones, Kkuriomis buty patenkinti jvairis
suaugusiyjy besimokanciyjy poreikiai.




Si dalis pateikia mokymosi scenarijy kiirimo sistema, pagal kuria
mokiniai tampa aktyviais dalyviais, priimanciais sprendimus. Jis
kursite j uzduotis nukreiptus scenarijus, kurie prasidés nuo esamy
Ziniy identifikavimo ir bus plétojami per demonstravima,
vadovaujamg praktikg ir metakognityvine refleksijg. ,Démesys
skiriamas ne tik ,teisingo” atsakymo paieskai, bet ir mokymuisi i$
Klaidy esant realiomis aplinkybémis. Sie scenarijai padeda
besimokantiesiems pritaikyti Zinias sprendziant realias profesines
problemas ar valdant projektus.
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Siame skyriuje pateikiama praktiné informacija, skirta uztikrinti
mokymo lankstumag ir, remiantis kognityviniu pozilriu, prieinama
zemos kvalifikacijos suaugusiesiems. Pristatomas ,Moduliy
formatas”, pagal kurj 60 minuciy trukmés uzsiémimai suskirstomi j
15 minuciy trukmés mikromodulius, siekiant uztikrinti mokymosi
testinumg net ir praleidus uzsiémimg. Rekomenduojama naudoti
paprastg kalbg ir daugialype terpe (derinant kanalus internete ir
fizinéje erdvéje, garso ir vaizdo Kkanalus), siekiant pasSalinti
,skaitmenine sieng” Sis metodas sukuria ,saugos tinklg" Kuris
mazina mokymosi nerimg ir apsaugo nuo noro ,mesti* mokslus.




Sio skyriaus tikslas - suteikti jums jgldziy, siekiant Kkurti
psichologiskai saugig ir socialiai palankiag aplinkg. Jisy vaidmuo
pasikeis iS lektoriaus | ,saugos koordinatoriaus” kur klaidos
vertinamos Kaip vertingi duomenys. Pagrindiné veikla yra ,Klasés
mokymosi susitarias”, siekiant uztikrinti abipuse pagarbg ir atvirg
bendravima. Teikdami pirmenybe emocinei gerovei ir paprastai
kalbai, pasSalinate atskirties barjerus ir padedate mokiniams
suvokti informatnj mastyma Kaip priemoneg, Kurig jie turi teise
haudoti.
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Sis modulis padés jums pritaikyti turinj vizualiniam, audialiniam,
Kinestetinam ir rasSytiniam stiliui, transformuojant medziagg |
jvairius formatus. ISmoksite naudoti dirbtinio intelekto jrankius,
kurie padés greitai kurti skaidres, infografikus ir sintetinius jrasus,
taip sumazindami savo pastangas. Taikydami IM principus, pvz,
abstrakcijg, galésite sutelkti démesj | pagrindines Zzinutes,
konvertuodami turinj j jvairius formatus. Sis lankstumas leis jums
sumazinti kognityvine apkrovg savo studentams ir tieesiogiai
reaguoti j jy tiesioginj jsitraukima.




Siame baigiamajame skyriuje susipaZinsite su praktinémis
vertinimo priemonémis, kurios padés jums ir jusy mokiniams
jvertinti pazangg IM srityje. ISskiriami keturi pagrindiniai vertinimo
tipai: diagnhostinis (pradinis), formuojamasis (nuolatinis), veiklos
rezultatais grindziamas (demonstravimas) ir apibendrinamasis
(galutiniai rezultatai).

Taip pat palyginsite tokias skaitmenines platformas Kaip ,Magic
School Al ,Socrative”, ,Moodle" ir ,Google Forms", skirtas vertinimo
veikly kurimui. Veiksmingas vertinimas Siame kontekste turi buti
palaikantis ir skaidrus, skatinantis nuolatinj tobuléjimg, o ne
pasyvig Kritika.
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