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SKYRIUS: Mokymosi scenarijy
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Sio skyriaus tikslas - padéti jums kurti prasmingus ir
veiksmingus mokymosi scenarijus, Kurie suaugusiyjy
Svietime jgyvendinty informatinio mastymo (IM) jgudziy
ugdyma.

Ar kada nors susimgstéte, kaip abstrakCias IM sagvokas
galima paversti jdomiomis, praktinémis veiklomis, Kurios
tikrai sudominty mokinius? Siame skyriuje batent tai ir
iSnagrinésite: kaip pagrindines IM idéjas paversti
praktinémis, i mokKinius orientuotomis veiklomis,
atspindinCiomis suaugusiyjy mokiniy realius poreikius,
patirtj ir motyvacija.

Baige Sj skyriy, galésite kurti mokymosi scenarijus, Kurie
skatina problemy sprendimg, loginj mastymg ir
kbrybiSkuma, nepriklausomai nuo to, kokj dalykg mokote.
|sivaizduokite, kad jlsy pamokos tampa patirtimi, kurioje
mokiniai ne tik jgyja ziniy, bet ir ugdosi mgstymo jgu o‘:
kuriuos gali panaudoti realiame gyvenime!

Suaugusieji geriausiai mokosi, Kai
mato tiesioginj rysj su kasdieniu &
gyvenimu. IM susiejimas su
kasdieniu gyvenimu ne tik padaro
mokymasi jdomesnj, bet ir padeda
geriau jsiminti informacijg!




Apsvarstykite savo mokymo
praktika ir pritaikykite mokymosi
scenarijus skirtingoms mokymosi

aplinkoms, mokiniy lygiams ir
mokymosi tikslams.
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Baiges Sj modulj, suaugusiyjy mokytojas sugebés Kkurti ir
igsyvendinti mokymosi scenarijus, kuriuose informatinio mgstymo
principai taikomi realaus gyvenimo temoms, pvz., dezinformacijai,
hagrinéti, naudojant praktinius jrankius, pritaikytus suaugusiyjy
Svietimo kontekstui.
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Mokymosi scenarijai turéty buti kuo labiau susije su realiu
gyvenimu. Scenarijais pagrjstas mokymasis jtraukia mokinius |

prasmingas situacijas per simuliacijas ar struktlrizuotas
situacijas, atspindincias realius iSSUKius.

| mokinj orientuotas: sukurtas

Mokymosi scenarijai taip, kad mokiniai galéty
turéty bati kuo pritaikyti jgyjamas Zzinias ir

jgslidzius, tuo paciu stiprindami

labiau realistiniai : o
savo silpnesnes sritis.

Jie turéty taikyti 208
" Tyrimai rodo, kad mokymasis

praktiSkai realiose situacijose

metoda ir skatinti didina motyvacija ir padeda

mokKiniy motyvacija. mokiniams stiprinti sritis, Kurios
. jiems kelia sunkumuy.

;mokymosi veikiant




Mokymosi scenarijus yra ne tik veikly seka, bet ir strukturizuota
sistema, padedanti mokiniams siekti kompetencijy ugdymu
pagrjsty tiksly. Suaugusiyjy Svietime mokymosi scenarijus visada
prasideda nuo realios problemos ir padeda mokiniams aiskiai
mastyti, naudojant informatinj mgstyma Kaip pagalbine priemone.

Ar Zinojote, kad...? L

Informatinis mastymas efektyviausiai vystosi, kai jj taikote
konkreCioms, pazjstamoms ir atpazjstamoms problemoms,
pavyzdziui, kasdieniniy uzduociy organizavimui, sprendimy
priémimui, instrukcijy vykdymui ar Kkasdieniniy procesy
tobulinimui.

Trumpai tariant, mokymosi scenarijus yra tiltas tarp Ziniy ir
kompetencijy: erdve, kurioje mokKiniai gali eksperimentuoti, daryti
klaidas ir tobuléti, o jus, kaip mokytojas, organizuojate ir palaikote
mokymosi procesa.

Norite suzinoti daugiau
apie mokymosi scenarijus?
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Mokymosi scenarijus - tai pasakojimas, aprasantis
situacijg, kurioje mokKiniai tampa aktyviais dalyviais,
turinCiais priimti savarankiSkus sprendimus.

Sie sprendimai sukelia paskesniy jvykiu seka,
kuriuose reikia priimti tolesnius sprendimus.

Dél Sios priezasties pagrindiné mokymosi
scenarijaus savybeé yra ne tai, kad dalyviai atpazjsta
teisingg atsakyma, bet tai, kad jie
mokosi iS savo klaiduy.




Priklausomai nuo mokymosi tiksly, mokiniy profiliy ir reikalaujamo
sudetingumo lygio, informatinio mgstymo ugdymui galima naudoti
jvairius  mokymosi scenarijy tipus. Toliau pateikiami kai kurie
daZniausiai pasitaikantys mokymosi scenarijy tipai ir jy tikslai
Svietime.

Zaidybinimu pagrjsti scenarijai: siekiant padidinti mokiniy
motyvacijg ir jsitraukimg naudojama Zaidimy mechanika ir
dinamika.

Sprendimy priémimo scenarijai: pateikite dilema, kurioje
kiekvienas pasirinkimas veda prie skirtingy rezultaty. Jie ypac
tinka vadowvy ir vadybininky mokymui.

Naratyviniai scenarijai: jtraukite istorijas, kurios patraukty
mokiniy demes;j ir sukurty emocinj rySj su turiniu.

Simuliacijos: naudingos praktiniy jgudziy ugdymui svelkatos
apsaugos, aviacijos, technologijy srityse.

Derinant skirtingy tipy scenarijus galima &
sukurti turtingg mokymosi patirtj, Kuri
palaiko informatinio mastymo ugdyma
tyrinéjant, eksperimentuojant ir atliekant
refleksija.
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e Mokymasis vyksta realistinése situacijose: tai palengvina
mokiniams Zziniy ir jgudziy perkélimg j profesines ir realaus
gyvenimo situacijas.

e Scenarijai remiasi mokiniy turimomis ziniomis ir patirtimi: jie
padeda susieti naujas Zinias su tuo, kg mokKiniai jau zZino ir daro,
taip padédami giliau suprasti medziaga.

e Scenarijais pagristas mokymasis apima ne tik Zinias apie
turinj: jis taip pat ugdo jgldzius, pozilrj ir sprendimy priémimo
gebéjimus autentiSkose situacijose.

e Darbas su realaus pasaulio problemomis didina jsitraukima:
kai mokiniai mato aiSky, atpazjstama tikslg, motyvacija ir
dalyvavimas mokymosi procese naturaliai didéja.

e Sgvoky ir modeliy mokomasi per naudojimg, o ne izoliuotai:
idéjy taikymas kontekste veda prie gilesnio supratimo ir
ilgalaikio mokymosi.

o

Ar Zinojote., kad..? ‘!‘

Kai mokymasis vyksta realaus gyvenimo kontekste, smegenys sukuria
stipresnius rysius tarp Ziniy ir veiksmy, todél mokiniams uz klasés riby
daug lengviau pritaikyti tai, ko iSmoko.




Scenarijai reikalauja, kad mokiniai analizuoty situacijas,
vertinty galimybes ir pagrjsty sprendimus: tai padeda
ugdyti Kritinjf mgstyma ir atsakingg sprendimy priémima.

Mokiniai iS$ pasyviy klausytojy tampa aktyviais dalyviais:
jie dalyvauja priimant sprendimy priémime ir pateikia
konkreCius mokymosi jrodymus per veiksmus ir
rezultatus.

Mokiniy pasiekimus galima vertinti pagal uzduotis,
rezultatus ar sprendimus: jie yra tiesiogiai susieti su
numatytais mokymosi tikslais, uztikrinant prasmingg
vertinima.

Scenarijai skatina refleksijg: mokiniai apmagsto, ko
iSmoko, Kaip tai iSmoko ir kodél buvo priimti konkretis
sprendimai.

Scenarijai gali buti jvairiy sudétingumo lygiy: jie gali buti
pritaikyti jvairiems suaugusiyjy mokKiniy profiliams,
poreikiams ir mokymosi kontekstams.




Kurdami mokymosi scenarijus, pagrijstus realaus gyvenimo
iSSukiais, padedate suaugusiems mokiniams ugdyti informatinj
mastyma kaip perkeliama kompetencija. Sie scenarijai suteikia
mokiniams galimybe sistemingai spresti problemas, mastyti
KritiSkai ir taikyti struktirizuotg mgstyma jvairiose situacijose.

Mokymosi scenarijai atlieka pagrindinj vaidmenj ugdant
informatinj mgstyma, ypac suaugusiyjy Svietime. UZuot dirbe su
abstrakCiomis ar atskirtomis sgvokomis, mokiniai sprendzia
sudétingas problemas, reikalaujanCias apmastymy, sprendimy
priémimo ir pagrindimo.

Kokig mokymosi patirtj kuriate: tokiag, kuri
paaiskina sgvokas, ar tokig, kuri keicia
mokiniy mastyma ir elgesj?

Mokymosi scenarijai néra pamoky planai.

Mokymosi situacija nesikoncentruoja j
" mokymo programos tikslus, taip pat néra
mokymo vienetas.

‘Mokymosi scenarijus grindZiamas mokymo
7 1A\ ir mokymosi tikslais, turéty skatinti
/ ' apmastymus apie gebéjimus ir
kompetencijas, kurias siekiama ugdyti tam
tikroje situacijoje.




Realios profesinés problemos sprendimas: mokiniai
analizuoja bendrg problemg savo darbo kontekste (konfliktas
su Kklientu, procesy nestabilumai, mazas produktyvumas) ir
sitlo pagrjstus sprendimus.

Produkto ar paslaugos projektavimas: dalyviai projektuoja
iSteklius, protokola, programa ar paslaugg, Kurie atitinka
konkrecius jy profesinés aplinkos poreikius.

Sprendimy priémimas sudétingoje situacijoje: mokiniams
pateikiamas atvejis, susijes su neiSsamia arba besikeiiancia
informacija, iSskirti svarbiausia, derétis ir priimti sprendimus
remiantis jrodymais.

Profesinés situacijos imitavimas: vaidmeny Zzaidimai arba
imitavimai  (susitikimai, interviu, intervencijos, derybos),
kuriuose taikomi tiek techniniai, tiek komunikaciniai jgtidziai.

Esamos praktikos analizé ir tobulinimas: mokiniai perzitri
realig praktikg (savo ar savo organizacijos), nustato
tobulintinas sritis ir sitilo jmanomus pokycius.

Trumpalaikio projekto valdymas: dalyviai planuoja,
jgsyvendina ir vertina ribotos apimties projekta, prisiimdami
skirtingus vaidmenis ir atsakomybe.




Sis  mokymosi scenarijus skirtas padéti suaugusiems
besimokantiesiems ugdytis laiko valdymo jgldzius, taikant
kompiuterinio magstymo principus. sivaizduokite, kad jusy
besimokantieji yra suaugusieji, kuriy gyvenimo istorijos yra labai
skirtingos: darbas, Seima, studijos, atsakomybés, svajonés. Juos
Visus vienija vienas jausmas:

»~Man visada triksta laiko... ir a§ neZinau, nuo ko pradéti”.

Per 3-4 60 minuciy trukmeés uzsiémimus jus padésite jiems laiko
valdyma paversti aiSkia, asmenine ir realistine sistema.

Pagrindiné ugdoma kompetencija:
Laiko valdymas.

Misija aiSki: padéti mokiniams analizuoti, struktlrizuoti ir pagerinti
savo laiko panaudojimg, taikant penkis informatinio mgstymo

rincipus: e e P
prineip P/mmm&te!

Penki informatinio mgstymo principai

1. Dekompozicija

2. Sablony atpazinimas

3. Abstrakcija

4. Algoritmy karimas

5. Vertinimas ir tobulinimas (klaidy taisymas)




1 ETAPAS - Dekompozicija

Sudétingos problemos atrodo
neiSsprendziamos Todél jas
suskaidykime. Paprasykite Kiekvieno

mokinio individualiai apmastyti: Kas
sudaro mano dieng? Darbas ar
mokymasis, kelionés | darbg, namy
ruosos darbai, laisvalaikis. Staiga
chaosas tampa matomas.

Rezultatas: mano asmeninis laiko
Zemélapis.

2 ETAPAS - Sablony atpazinimas
Dabar laikas ieSkoti désningumuyf
kokios veiklos kartojasi? Kada turiy
daugiau energijos? Kada jauciuosj
iSsekes? Klausimai, skatinantys
jzvalgas: kur prarandu daugiausiz
laiko? Kokie jprociai trukdo mar
valdyti savo laikg?

Rezultatas: mano asmeniniai modeliai.

3 ETAPAS - Abstrakcija

IS visos Sios informacijos iSskiriama
tai, kas yra svarbiausia. Mokiniai
suformuluoja paprastas taisykles: ,Jei
esu pavarges, dirbu ne taip gerai." ,Jei
neuzsirasau, pamirstu.” Tada
iSskiriami 3-4 pagrindiniai Kriterijai,

pvz.: energija, prioritetai, realiai
turimas laikas.
Rezultatas: asmeninis sprendimy

priémimo kompasas.

4 ETAPAS - Algoritmo Kurimas
Dabar mokiniai kuria savo ,gyvenimo
algoritma™ A aiski, pakartojama seka,
pavyzdziui: jtraukite visus fiksuotus
jsipareigojimus. Apskaiciuokite laisvg
laikg. Pasirinkite 2-3 prioritetus. Tai
gali b0ti sagrasas, diagrama arba
zingsniy kortelés. Svarbu tai, kad tai
buty mokiniy sistema.

Rezultatas: mano asmeninis savaités
algoritmas.

5 ETAPAS - Klaidy taisymas ir

tobulinimas

Kas atsitinka, kai pasikeicia planai?
lvyksta netikétas  jvykis: naujas
susitikimas. Seimos reikalai. Skubus
uzdavinys. Dabar mokiniai turi sau
uzduoti klausimg: kur mano sistema
neveikia? Ka galiu pakoreguoti,
nepradédamas nuo nulio?

Rezultatas: efektyvesné, lankstesné

sistema.

JUs stebite mokiniy mastyma: ar jie
sugeba analizuoti savo laika? Ar
atpazjsta tikrus modelius? Néra vieno
teisingo modelio. Kiekvieno gyvenimas
yra skirtingas. Svarbiausia yra iSmokti
mastyti. Kaip mokytojas, paklauskite
saves: kur dar mano Kklaséje Sis
procesas galéty padéti mokiniams?
Sprendimy  priémimas?  Problemy
sprendimas? Mokymosi planavimas?




L]

—

Tai puiki proga sukurti mokymosi scenarijy, Kuris realaus pasaulio
patirtj pavercCia struktlruota problemy sprendimo veikla. Jlsy
mokiniai pamatys, kaip kompiuterinio mgstymo jgldziai gali padéti
jiems pasitikéti savimi darbo pokalbyje.

Sioje  veikloje  mokiniai Padalinkite pasiruo$ima |
ruosiasi darbo pokalbiui, aiskius etapus. Pavyzdziui:
taikydami  IM  principus  ISsiaiSkinkite informacijg apie
¥ . | jmone
ypac daug démesio « Nustatykite pagrindinius
skirdami bendravimo, reikalingus jglidZius
problemy sprendimo _ir e Paruoskite atsakymus i
. . dazniausiai uzduodamus
sprendimy priemim klausimus

jgsudziams. o Pratinkités atsakuyti

Pritaikyti IM principai:
o dekompozicija, §
e Sablony atpazinimas,

e algoritminis mgstymas,
e abstrakcija.

Aiskus mastymas ir apgal'{ibtl
veiksmai pavercia jprastus
klausimus mokymosi

galimybémis.




Pradédami Kkurti mokymosi scenarijus, Kuriuose integruojamas
kompiuterinis mgstymas, greitai suprasite, kad tai yra kur kas daugiau
nei paprastas veikly planavimas. Ar kada nors jautéte, kad gerai parengta
veikla neveikia taip, Kaip tikétasi? Efektyviy scenarijy kirimas reikalauja
apmastymy, prisitaikymo ir mokinio poreikiais grindziamo mastymo.

e Viena i$ uzduodiy, su kuria galite susidurti, yra scenarijy, kurie suaugusiems
mokiniams atrodyty autentiski, klrimas. Suaugusieji turi daug profesinés ir
asmeninés patirties ir greitai pastebi, kai situacija atrodo dirbtiné. Praktinis
sprendimas yra pradéti nuo realiy konteksty iSsiaiSkinimo - iSklausyti
mokiniy patirtis, uzduoti klausimus ir pritaikyti scenarijus, kad jie atspindéty
mokiniy motyvacijg ir iSSTKkius.

o Kitas iSSOkis - paversti abstrakcias idéjas prasmingomis mokymosi
patirtimis. Tokios sgvokos kaip problemos skaidymas ar loginis mgstymas
gali atrodyti tolimos, jei jos néra pagrjstos realybe. Naudinga strategija -
jtraukti Sias sgvokas | pazjstamas, kasdienes situacijas, leidziant teorijai
naturaliai atsiskleisti per praktika.

Jums taip pat gali buti sunku valdyti sudétinguma. Scenarijai turéty buti
pakankamai sudétingi, kad skatinty gily mastymag, bet ne tokie sudétingi, kad
mokiniai jaustysi bejégiai. Geras sprendimas yra sudétinguma jvesti palaipsniui,
i pradziy ribojant informacijg ir pasirinkimus, o véliau juos iSple€iant, Kai
mokiniai jgyja pasitikéjimo.

i .Galingiausios mokymosi patirtys i$ pradziy néra tobulos; jos

u (a ugdomos Kklausantis, apmagstant ir tobulinant”.
-




Jsivaizduokite, kad ruosiate naujg modulj savo studentams. Jlsy
tikslas yra ne tik tai, kad jie atlikty uzduotj, bet ir tai, kad jie
iSmokty mastyti strukturiSkai, logiSkai ir spresti problemas.
Nusprendziate sukurti mokymosi scenarijy, pagristg realia
profesine situacija: pavyzdziui, techninés pagalbos uzklausos
tvarkymu, nedidelio projekto organizavimu ar gamybos
problemos sprendimu.

I§ pradziy viskas atrodo aiSku. Zinote turinj, priemones ir
mokymosi rezultatus. TaCiau pradéjus Kkurti scenarijy, kyla
klausimy. Paklauskite saves:

e Kokia yra reali problema, su Kuria jusy mokiniai susidurty
darbo vietoje?

o Kaip galite suskaidyti Sig sudétingg situacijg | mazesnius,
prasmingus Zingsnius, atspindincius informatinj mastyma
(analizg, skaidymag, sekos nustatyma, sprendimy priémimag)?

o Kokios proceso dalys yra butinos mokymuisi, o kurios yra tik
kontekstualios?

Dabar pagalvokite apie savo mokinius. Jie yra su skirtingomis
patirtimis, motyvacija ir pasitikéjimu savimi. Kai kurie i$ jy jau gali
blti susipazine su panasSiomis situacijomis, o Kiti gali jaustis
pasimete, jei kontekstas yra pernelyg abstraktus ar dirbtinis.

k W ﬁ'ﬁ : é 5 » 5 ﬁ ’\h
biisirmos mokiniy profesgos scenargy?
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Apibendrinant galima teigti, kad mokymosi scenarijy Kurimas yra
he tik veikly planavimas, bet ir prasmingy patirciy, kurios is tiesy
pakeiCia suaugusiyjy mastyma, sprendimus ir veiksmus, klirimas.

Grjsdami mokymasi realaus gyvenimo Kkontekstu, padedate
abstrakCioms sagvokoms, pavyzdziui, informatiniam mastymui,
tapti konkreciomis, naudingomis ir jgalinan¢iomis. Kai mokiniai
atpazjsta savo Kkasdienius iSSOkius jusy sukuriamuose
scenarijuose, motyvacija didéja, supratimas giléja, o mokymasis
tampa ilgalaikiu.

Kaip mokytojas, turite galig paversti zinias kompetencija.
Naudodami realaus pasaulio problemas, skatindami sprendimy
priémima ir refleksijg, vesdami mokKinius per tyrinéjimo ir praktikos
procesg, sukuriate erdve, kurioje Klaidos tampa galimybémis, o
magstymas tampa aktyvus ir strateginis. Scenarijais pagrjstas
mokymasis leidZia suaugusiesiems susieti tai, kg jie jau Zino, su
tuo, ko jiems reikia iSmokti, stiprindamas jy pasitikéjimg savimi ir
gebéjimg taikyti naujus jgudzius uz klasés riby.

Prisiminkite, kad jlis ne tik mokote turinio ar jrankiy. Jus padedate
mokiniams ugdytis magstymo jprocius, kuriuos jie gali pritaikyti
jvairiose gyvenimo situacijose. Kiekvienas jusy sukurtas
mokymosi scenarijus suteikia galimybes padaryti mokymasi
praktiska, aktualy ir transformuojant;.




